Cumann Luthchleas Gael (Bunaithe 1884)

AN TREOIR OIFIGIUIL - CUID 2

Cuimsitear inti Rialacha Imeartha na hlomanaiochta agus na Peile
ata athbhreithnithe agus ceartaithe chun data, agus foilsithe ag
udaras na hArd-Chomhairle.

T4 an foilseachan seo curtha in ionad na leaganacha uile a
foilsiodh roimhe seo.

GACH CEART AR COSAINT

© Arna foilsi ag Ard-Chombhairle an Chumainn, Pairc an
Chroécaigh, Baile Atha Cliath 3.

(Le héifeacht 6n 23 Marta 2019.)



Cuid 2

Clar na nAbhar

Leathanach

Léaréid na Pairce Imeartha

Rialacha maidir le Sonraiocht

Rialacha um Rialu

Rialacha Imeartha na hlomanaiochta
Léaraid an tSinidh Amach
An Imirt
Gluaiseacht Bheartaithe
Scoir
Feallanna Teicniula
Feallanna lonsaitheacha
Easaontas

Rialacha Imeartha na Peile
Léaraid an tSinidh Amach
An Imirt
Gluaiseacht Bheartaithe
Scoir
Feallanna Teicniula
Feallanna lonsaitheacha
Easaontas

Téarmai agus Sainmhinithe Tabhachtacha

Innéacs



An Phairc Imeartha don lomanaiocht agus don Pheil Ghaelach

Pointe Piondis sa Pheil; 11m 6 lar na cul-line

LIMISTEAR NA nIONADAITHE (féach sonrai)
Pointe Piondis sa Pheil; 11m 6 lar na cul-line
LIMISTEAR NA nIONADAITHE (Lar na Pairce)

BEAL AN CHUIL




Rialacha maidir le Sonraiocht

RIAIL 1 - AN PHAIRC IMEARTHA

1.1 Beidh an phéirc imeartha dronuilleogach, agus is € seo a leanas mar a bheidh na toisi:

Fad - 130m ar a laghad agus 145m ar a mhéad.
Leithead - 80m ar a laghad agus 90m ar a mhéad.

Eisceacht

Féadfar na toisi a laghdu le Fodhlithe aitiula le haghaidh imreoiri Faoi bhun 15 né gréid
nios oige.

1.2 (i) Ag faid 13m, 20m, 45m (Peile), agus 65m (lomanaiocht) 6 gach criochline, marcalfar
na linte trasna na pairce comhthreomhar leis an criochline.

Beidh trasnuithe na linte sin agus na gcriochlinte leis na taobhlinte marcéilte le bratai.

Déanfar meanline na pairce a mharcail comhthreomhar leis na criochlinte, agus beidh si
10m ar a laghad ar fad.

T4 linte teorann ina gcuid den phairc imeartha.
(i) Beidh na linte ar fad ar an bpairc 90 mm £ 13 mm ar leithead.
Beidh na linte ar fad marcailte i ndath ban le habhar oiriinach marcéla.

1.3 (i) Beidh an SPAS SCORALA ag lar gach criochline. Beidh gach ceann diobh déanta le
dhé chuaille, le trasghearradh ciorclach, a bheidh ar airde nach It na 7m os cionn leibhéal
na taltiin, agus beidh siad 6.5m 6na chéile.

Beidh imeall istigh na criochline ag tadhall le himeall tosaigh bhonn na gcuailli (féach an
léaraid).

Eangach

Cualille
Criochline
Cul-line

Réimse imeartha

(ii) Feisteofar TRASNAN ar na cuailli ag airde aonfhoirmeach 2.5m os cionn na taltin. Beidh
trasghearradh an trasnain dronuilleach n6 ciorclach.

Nuair a bheidh sé dronuilleach, beidh doimhneacht 140mm + 10mm aige agus leithead
nach 10 n4 50mm.

Nuair a bheidh sé ciorclach beidh trastomhas 125mm + 5mm aige.

(iii) Feisteofar EANGACHA go daingean ar chdl an trasnain agus ar chul gach cuaille.
Beidh dion na heangai tacaithe le haghaidh fad cothromanach nach I na 900mm, ag airde
an trasnain, ag taca miotail eangai a bheidh feistithe do chul na gcuailli.

Ni bheidh fad trasnanach mhogall na heangai nios faide na 150mm do pheil agus 50mm
d’iomanaiocht.



Eisceacht

Féadfar toisi an Spais Scérala a laghdu le Fodhlithe aitidla le haghaidh imreoiri Faoi bhun
15 né graid nios dige.

1.4 Déanfar DHA DHRONUILLEOG de na toisi seo a leanas os comhair gach spais
scorala:
(a) Beidh dronuilleog amhain, 14m faoi 4.5m, déanta le dha line 4.5m ar fad, agus

dronuilleach leis an gcriochline a bheidh marcailte 3.75m 6 thaobh istigh de gach cualille,
agus tiocfaidh deiri na linte sin le chéile.

(b) Beidh an dara dronuilleog, 19m faoi 13m, déanta le dha line eile 13m ar fad agus
dronuilleach leis an gcriochline a bheidh marcéilte 6.25m 6 thaobh istigh de gach cualille,
agus tiocfaidh deiri na linte sin le chéile.

(c) Ta an criochline, lena n-airitear an chal-line, ina cuid de gach dronuilleog, agus
cuimsionn na tri line eile achar na dronuilleoige sin.

1.5 Beidh stua leathchiorcalach de gha 13m, dirithe ar larphointe na line 20m, marcdilte
lasmuigh de gach line 20m.

1.6 Beidh pointe marcéilte 11m 6 lar na cul-line, 6na nglacfar cic pionois sa Pheil.

1.7 LIMISTEAR NA nIONADAITHE

Beidh limistéar den taobhline, a shinfidh 5m ar cheachtar taobh den larline, marcailte mar
Limistéar na nlonadaithe, agus rachaidh na himreoiri uile a bheidh ag teacht 6n bpairc/ag
dul ar an bpairc imeartha i ngniomhartha ionadaiochta/iondaiochta sealadai trid an bpointe
sin nuair a thugtar cead doibh ag an Réiteoir.

Eisceacht
Féadfaidh imreoir gortaithe an phéirc a fhagail ag an bpointe is gar do.

1.8 BRATAI: Beidh bairr chruinne mhine ar na bratai uile a Gsaidfear ar linte teorann.

RIAIL 2 - NA hIMREOIRI

2.1 Beidh foireann comhdhéanta de chuigear imreoiri déag.
Eisceacht
Féadfaidh Coiste Contae an lion a laghdu le haghaidh cluichi Neamhchraoibhe.

2.2 Féadfaidh foireann cluiche a thosu le triur imreoiri déag ach cuirfidh siad cuigear
imreoiri déag chun pairce, lena n-airitear na himreoiri a chuirfear den phairc né a scoirfidh
agus iad gortaithe, faoi thas an dara coda.

| gcas nach gcloifear leis sin, leanfar leis an gcluiche.

2.3 Féadfaidh imreoiri a bheidh mall péirt a ghlacadh sa chluiche i mbriseadh san imirt ach
beidh orthu a thuairiscit don réiteoir roimh sin a dhéanamh.

2.4 (i) Is é lion uasta na n-ionadaithe a bheidh ceadaithe a chur isteach le linn an Ghnéth-
ama Seisear sa Pheil agus Cuigear san lomanaiocht.



(i) Beidh cead tritr lonadaithe ar a mhéad a chur isteach le linn an Ama Bhreise.

(i) Beidh lonadaithe Sealadacha ceadaithe chomh maith le linn imeartha sa Ghnath-am
agus san Am Breise, mar a fhordiltear i Riail 1.5(b) Rialacha um Riald - Gortuithe: Fuil.

(iv) Ni bheidh lonadaithe ceadaithe i gcas go gcuirfear imreoir den phéirc.
Eisceachtai:
(a) Arna cheadu le Riail 2.6(d), Rialacha maidir le Sonraiocht

(b) Faoi réir na dteorainneacha ata sainithe i (i) thuas, agus triar imreoiri ar a mhéad ar
fhoireann, beidh cead ionadai a chur isteach i gcas go gcuirfear imreoir den phairc sa Phelil
as Calaois lompair Shoinicidil (i.e. Carta Dubh) ar an gcoinnioll nach ndearna an t-imreoir
Calaois a Thuilleann Rabhadh (i.e. Carta Bui) roimhe sin sa Chluiche, agus sa chas sin ni
bheidh cead imreoir a chur ina ionad.

(v) Ni fhéadfar lonadai a chur isteach ach le linn sosa san imirt, i ndiaidh don imreoir néta
ionadaiochta a thabhairt don Réiteoir, n6 i gcas cluiche Idirchontae na Sinsear, d’Oifigeach
na Taobhline. Beidh sé seo i bhfeidhm chomh maith maidir le hlonadaiocht Shealadach ata
ceadaithe faoi Riail 1.5 (b), Rialacha um Riala - Gortuithe: Fuil.

Beidh sos i gcluiche nuair a stopfar an cluiche i ndiaidh scéir n6 iarrachta a théann ar
féraoil n6 le haghaidh saorchic, poc/cic taobhline né nuair a stopfaidh an Réiteoir an imirt
chun ceadu do chdir leighis a thabhairt d'imreoir gortaithe.

(vi) I gcluichi Idirchontae, ni mor na hlonadaithe agus na hlonadaithe Sealadacha ar fad a
bheith 6 na himreoiri ar an liosta oifigilil a cuireadh isteach chuig an Réiteoir.

(vii) I gcluichi Craoibhe Idirchontae na Sinsear, comhlionfaidh na hionadaithe/na
hionadaithe sealadacha ar fad Riail 6.36 den Treoir Oifigitil, Cuid 1.

LIOSTA NA nIMREOIRI

2.5 (i) Roimh na cluichi oifigitla uile, tabharfar liosta don Réiteoir de na himreoiri, i ndablail
agus i nGaeilge, (ach amhain mar a fhordiltear i Riail 1.7, Cuid 1), ina dtabharfar na
hainmneacha baiste iomlana. Glacfar leis gurb ionann an chéad chuig ainm déag ar an
liosta agus an fhiorfhoireann, mura Iéiritear a mhalairt go soiléir.

| gcas go mbeidh am breise a imirt, tabharfar liosta don Réiteoir de na 15 imreoiri a bheidh
ag tosu san am breise, nd liosta ina mbeidh na hathruithe a rinneadh 6n bhfoireann a
chriochnaigh sa ghnath-am léirithe go soiléir. Is féidir leis an liosta sin a bheith ina liosta
singil ach cloifear seachas sin leis na foralacha thuas.

(i) 1 gCluichi Idirchontae:

(a) Beidh liosta na n-imreoiri uimhrithe 6 1 go 24, agus beidh na Clubanna lena mbaineann
na himreoiri ainmnithe air.

Eisceacht - | gCluichi Idirchontae na Sinsear, beidh liosta na n-imreoiri uimhrithe 6 1 go dti
26 ar a mhéad.

(b) Beidh na himreoiri ar fad én liosta a cuireadh isteach chuig an réiteoir roimh an
gcluiche.

(c) Don am breise, beidh na himreoiri 6n liosta a cuireadh isteach chuig an réiteoir roimh an
gcluiche.

(d) Le haghaidh Chluichi Craoibhe Idirchontae na Sinsear, ni mor cloi le Riail 6.35 an Treoir
Offigitil, Cuid 1 maidir le Claru na Foirne/Liosta na n-imreoiri.

2.6 Imreoiriin Am Breise



(a) Féadfaidh cuigear imreoiri déag ar bith tost san Am Breise, ach amhain mar a
fhordiltear i (b) agus (d) thios.

(b) I gCluiche Idirchontae, féadfaidh cuigear imreoiri déag a bheidh ar an Liosta a cuireadh
isteach chuig an Réiteoir roimh an gcluiche, ach amhain mar a fhorailtear i (d) thios tosu
san Am Breise.

(c) Tabharfar liosta don Réiteoir de na 15 imreoiri a bheidh ag tost san Am Breise, nd Nota
ina mbeidh na hathruithe a rinneadh 6n bhfoireann a chriochnaigh sa Ghnath-am Iéirithe go
soiléir. Is féidir an Liosta/Néta a bheith ina fhoirm shingil ach cloifidh sé seachas sin le
fordlacha Riail 2.5 - Liosta na nimreoiri.

(d) Ni fhéadfaidh imreoir a chuirfear den phairc i gcuinse ar bith sa Ghnath-am, imirt san
Am Breise ach féadfar imreoir a chur ina ionad.

(e) Beidh cead na hlonadaithe/lonadaithe Sealadacha a chur isteach le linn an Ama
Bhreise arna leagan amach i Riail 2.4 (ii) agus (iii).

(f) Ni thabharfar Rabhadh (Carta Bui) a eisitear sa Ghnath-am ar aghaidh chuig an Am
Breise.

RIAIL 3 - AM

3.1 Ni chuirfear foireann chun pairce trath nach déanai na an t-am a bheidh sainithe ag an
gCoiste i bhFeighil le haghaidh Chraobhchomértas Idirchontae na Sinsear, Chluichi
Ceannais na Sraithe Naisiunta, Cluichi Ceannais na gCuigi, Cluichi Ceannais Contae na
Sinsear agus Cluichi Ceannais Sinsear na hEireann, agus trath nach déanai na clig
néiméad roimh an am tosaithe a bheidh ceaptha i ngach cluiche eile.

3.2 Beidh dha thréimhse triocha n6iméad an ceann i gceist san am imeartha, ach cuirfear
am le gach tréimhse le haghaidh moilleanna fanacha agus d’aon toil. Tabharfar ‘Gnath-am’
air sin.

Eisceachtai

() I gcluichi Chraobhchomortas Idirchontae na Sinsear, na Sraithe Naisilnta, Fochomaértais
agus Turnaiminte, beidh dha thréimhse 35 néiméad an ceann i gceist.

(i) Féadfar na hamanna imeartha a laghdu le Fodhlithe aititla le haghaidh cluichi imreoiri
Faoi bhun 15 n6 graid nios dige.

3.3 Ceaddfar sos, deich ndiméad ar a mhéad, ag leath-am, agus athréidh na foirne
taobhanna ina dhiaidh.

Eisceacht
| gcluichi Idirchontae na Sinsear, beidh clig néiméad déag ar a mhéad i gceist.

3.4 | gcas Cluichi nach mbaineann le Pointi Sraithe a thabhairt, agus faoi réir fhoralacha
Rialacha 3.5 agus 3.6 thios:

(a) Féadfaidh Coiste i bhFeighil a chinneadh roimh thosach Comortais:
(i) ma chriochnaionn Cluiche i ngach Babhta né i roinnt Babhtai airithe ar chomhscér tar éis
gnathama, imreofar Am Breise.

(i) méa chriochnaionn Cluiche i ngach Babhta ndé i roinnt Babhtai airithe ar chomhscor tar
éis Ama Bhreise, beidh ‘Buaiteoir ar an L&’ i gceist leis.

(b) Féadfaidh Coiste i bhFeighil, le comhaontti an d4 Aonad lena mbaineann, a chinneadh
chomh maith roimh dhéta Cluiche faoi leith:



(i) i gcds go mbeidh Comhscoér sa Chluiche sin tar éis gnathama, go n-imreofar Am Breise.

(i) i gcas go mbeidh Comhscor tar éis Ama Bhreise sa chluiche sin, go mbeidh ‘Buaiteoir ar
an L&’ i gceist leis.

(c) Beidh Am Breise éigeantach i gcas comhscaéir eile in Athimirt.
(d) Beidh dha thréimhse deich néiméad an taobh i gceist le hAm Breise.

Ta fordlacha breise maidir le cluichi tarraingthe a chinneadh i gcomortais shonracha ar fail i
Riall 3.6.

3.5 Mura gceadaionn Coiste Bainistiochta na hArd-Chomhairle a mhalairt ar iarratas arna
dhéanamh ag Coiste Rialaithe Comértas, beidh am breise éigeantach i gcds Comhscér sna
Comortais seo a leanas:

(A) Cluichi Craoibhe Idirchontae Sinsear na hEireann agus Cuige cé is moite de —

(i) Cluiche Ceannais na hEireann (Corn Mhig Uidhir agus Corn Mhic Charthaigh amhain)
agus Cluiche Ceannais na gCuigi, ina mbeidh Athimirt i bhfeidhm,

agus

(i) Cluichi Grapa an ‘Chomortais Chiorclaigh’ lena mbeidh an fhorail mar ata i Riail
6.21(4)(a) i bhfeidhm (i.e. ‘pointe tabla’ amhain a thabhairt do gach foireann).

(B) Comortais eile:

- Craobhchomoértais Idirchontae Faoi bhun 20;

- Craobhchomortais Idirchontae na Mionur (Lena n-airitear Cluichi Ceannais);
- Craobhchoméortas Idirmheéanach Idirchontae;

- Craobhchoméortas Idirchontae na Séisear;

- Céimeanna Dibeartha na Sraitheanna Naisilnta;

- Comoértais na gCuigi;

- Turnaiminti Idirchontae;

- Craobhchomortais Idirchlub na gCuigi agus na hEireann;
- Coirn Sigerson agus Mhic Giobuin;

- Cluichi eile i bhfochomortais.

(NOTA: | gcomhréir le Riail 6.28 (An Treoir Oifigitil, Cuid 1), agus ar feadh tréimhse
thrialach, cuireadh Riail 2017 ar leataobh ar bhonn sealadach do na blianta 2018, 2019
agus 2020)

3.6 (a) Faomhfaidh an Ard-Chombhairle céras chun toradh cluichi a shocrd nuair a
chriochnaionn siad ar chomhscoér tar éis ama bhreise mar a fhorailtear dé i Riail, a bheith
imeartha, gan athimirt — ‘Buaiteoir ar an La’. Déanfar na rialachain um ‘Buaiteoir ar an La’ a
shocrd ag an Ard-Chombhairle.

(b) Ach amhain méa chinneann Coiste Bainistiochta na hArd-Chomhairle a mhalairt, tar éis
iarratais ag an gCoiste Rialaithe Comortas abhartha, cinnfear cluichi sna comortais seo a
leanas le ‘Buaiteoir ar an La’:

« Cluichi Cailithe Peile do Chluiche Ceannais na hEireann

« Réamhchluichi Ceathri Ceannais lomanaiochta do Chluiche Ceannais na hEireann
» Corn Sheosaimh Mhic Dhonncha

* Cluichi dibeartha sna Sraithchomortais Naisiunta

» Craobhchomortais Chuige na gClubanna

* Peil Shoisearach Idirchontae

agus Craobhchomoértais Idirmheanacha lomanaiochta



 Craobhchomortais Idirchontae Peile agus lomanaiochta faoi bhun 20 (gan Cluichi
Ceannais na hEireann san aireamh)

* Cluichi dibeartha do Chraobhchomartas na Mionur (U17) (gan Cluichi Ceannais na
hEireann san aireamh)

(c) Ma chriochnaionn athimirt cluiche i gCraobhchomortas Cuige na Sinsear ar chomhscoér
tar éis ama bhreise, imreofar dha thréimhse bhreise d’am breise de chuig néiméid in
aghaidh an chinn, agus ma ta na foirne fés ar chomhscér, cinnfear é le ‘Buaiteoir ar an L&’

(NOTA: Le hathbhreithnid tar éis 2020 mar baineann sé le hathbhreithnid ar Riail 3.5 sa
bhliain sin.)

3.7 Ma chriochnaionn cluiche i gComértas Club dibeartha faoi aois, suas leis na Mionuir
agus na Mionuir san aireamh, i gcomhscor, imreofar dh& thréimhse Ama Bhreise de dheich
néiméad an ceann.

Eisceacht - Nil am breise éigeantach sa chéad chluiche i gCluichi Ceannais Contae na
Mionur.

3.8 Nuair a bheidh an tAm Breise le himirt beidh uas-spas ama deich néiméad idir deireadh
an Ghnéath-ama agus tds an Ama Bhreise.

Ni bheidh an sos leath-ama san Am Breise nios mé na cuig néiméad, agus ni fhagfaidh na
foirne an phairc do na sosanna sin.

| ndiaidh sos leath-ama, athréidh na Foirne taobhanna.

RIAIL 4 - TREALAMH

4.1 (i) Caithfidh foirne club a ndathanna sainiula claraithe i gcomértais idir chlubanna. |
gcas go mbionn cosulacht idir na dathanna, athréidh na foirne go dti a ndath (dathanna)
malartach claraithe arna cheadl ag an gCoiste Contae.

(i) Caithfidh foirne Contae a ndathanna sainiula claraithe i gcomértais Idirchontae. | gcas
go bhfuil cosulacht idir na dathanna, caithfidh an d4 chontae a ndath (dathanna) malartach
claraithe n6 dathanna eile at4 tdaraithe n6 ordaithe ag an gCoiste i bhFeighil.

(iii) I ngach cluiche caithfidh an cul baire geansai ata sainiuil 6 dhathanna a fhoirne féin
agus 06 dathanna na foirne eile.

4.2 (i) I ngach Cluiche lomanaiochta agus gach Seisiun Cleachtaidh lomanaiochta, beidh
sé éigeantach do gach imreoir agus beidh sé faoina fhreagracht féin clogad le cosaint
aghaidhe a chaitheamh a chomhlionann na caighdeain ata leagtha amach in 1S:355 né
caighdean ar bith a bheidh ina &it arna chinneadh ag an Udaras um Chaighdeain Naisitnta
na hEireann (NSAI). Ni dhéanfar clogaid da leithéid a mhionathrd éna mbunriocht
monaraithe i gcuinsi ar bith.

(ii) Ni thabharfaidh an Réiteoir cead clogad a chaitheamh i gcluiche peile.

4.3 1 ngach Cluiche Peile agus gach Seisitn Cleachtaidh Peile, beidh sé éigeantach do
gach imreoir agus beidh sé faoina fhreagracht féin cosaint fiacla a chaitheamh.

4.4 (i) Beidh trastomhas an tSliotair - gan an imeall (ribe) san &ireamh - idir 69mm agus
72mm.

Beidh mais an tSliotair idir 110 agus 120 gram.
Beidh airde an imill (ribe) idir 2.0mm agus 2.8 mm.



Beidh leithead an imill (ribe) idir 3.6mm agus 5.4mm.

Beidh tius an chladaigh leathair idir 1.8mm agus 2.7mm agus ni bheidh sé lannaithe le brat
nios mo na 0.15mm.

Ni cheadofar Sliotair lena n-usaid ach ar bhonn chomhlionadh na gcaighdean agus na
dtastélacha arna leagan amach ag an Ard-Chomhairle.

Beidh marc faofa CLG ar na Sliotair cheadaithe.

Déanfar tastail ar bhonn bliantuil, ag ionad tastala neamhspleach agus faofa, lena chinntit
go leanann na Sliotair chun na caighdedin arna leagan amach ag an Ard-Chomhairle a
chomhlionadh.

Féadfaidh an Ard-Chombhairle croilar aonair a ghlacadh a usaidfidh monaroir/solathrai ar
bith ata faofa chun Sliotair lena n-asaid i gcluichi oifigidla a sholathar.

(ii) Ni bheidh an Liathroid Peile de mheéachan nios 10 na 480g agus nach mo6 n& 500g agus
beidh imline nach 10 n4 68cm agus nach mé na 70cm aige.

Eisceacht - Féadfar na toisi a laghdu le Fodhlithe aititla le haghaidh imreoiri Faoi bhun 15
né gréid nios odige.

(iii) Ceadofar Liathroidi Peile lena n-Usaid ar bhonn chomhlionadh na gcaighdeéan agus na
dtastélacha arna leagan amach ag an Ard-Chomhairle.

(iv) Comhlionfaidh Sliotair/Liathréidi Peile na rialachain maidir le Fearas agus Trealamh

Imeartha faoi mar a dhaingneoidh an Ard-Chomhairle 6 am go chéile.

4.5 Ni bheidh bos an chamain ag a phointe is leithne nios mo6 na 13cm.

4.6 Féadfar ti saorga de chaighdean a cheadéidh an Ard-Chomhairle a Usaid le haghaidh
cic amach sa pheil.



Rialacha um Rialu
RIAIL 1 - RIALU NA gCLUICHI

Cuirfear Rialt na gCluichi ar churam de Réiteoir, ceathrar Maor agus beirt Maoir Line a
chinnfidh ar an bpairc gach ni a bhaineann le himirt.

Ceapfar Oifigeach Taobhline le haghaidh chluichi uile Idirchontae na Sinsear.

1.1 CUMHACHTAI AN REITEORA

Beidh cinneadh an Réiteora ar cheist fiorais ar bith (ach amhain mar a fhorailtear i Riail 7.3
(aa) (1) (vi), Cuid 1, an Treoir Oifigitil) agus maidir le ham, ina chinneadh criochnaitheach.
Beidh na cumhachtai seo a leanas ag an réiteoir:

(i) A dhearbhu go bhfuil an phairc né dalai eile mi-oiriinach le himirt uirthi i ndiaidh dul i
gcombhairle, nuair is féidir, leis na hOifigigh i gCeannas ar an gcluiche.

(i) Dul i gcomhairle leis na Maoir agus/né na Maoir Line maidir le saruithe ar na Rialacha
Imeartha, go hairithe imirt gharbh agus chontuirteach, buaileadh, cnagadh né ciceail.
Féadfaidh an Réiteoir an riail chui a chur i bhfeidhm i ndiaidh comhairliichan da leithéid.

(ii) Imreoir ar a mbeidh gortu a bhaineann le cur fola a chur den phairc imreoir le haghaidh
céir leighis agus/né aird eile.

(iv) Dul i gcomhairle, ar bhonn riachtanas, le Maor Line n6 le Maor (Maoir) - ma té siad
neodrach - chun

abhair fhiorais a dhearbhu.

Aireofar air sin comhairliichan maidir le bailiocht scéir nuair a bheidh amhras ar an
Réiteoir.

Féadfaidh Réiteoir n6 Maor soiléiriu a iarraidh agus/né a fhéil go ndeachaigh liathréid idir
na cuailli le haghaidh pointe né lasmuigh de na cuailli le haghaidh iarrachta a chuaigh ar
féraoil nd saorchic 45/65m, 6n gCéras Braite Scér Hawk-Eye, a fheidhmitear do chluichi i
bPairc an Chrdcaigh agus ag ionaid eile arna bhfaomhadh ag an Ard-Chomhairle 6 am go
chéile.

Beidh na Protacail maidir le feidhmit agus Usaid an Chérais de réir na bhforalacha
sonracha arna gcinneadh agus arna n-udaru ag an Ard-Chombhairle.

(v) Rialt in aghaidh chinneadh de chuid Maoir Line né Maoir (Maor).

(vi) Scor a bhronnadh i gcés gur chuir duine seachas imreoir n6 an réiteoir cosc ar an
liathréid 6 dhul thar an gcul-line né an trasnan.

(vii) Deireadh a chur le cluiche de bharr cur isteach seachtrach, n6 cuis thromchuiseach ar
bith eile lena mbeadh gé le beart dé leithéid.

(viii) Deireadh a chur le cluiche, i ndiaidh rabhadh trit néiméad a thabhairt ar dtis don
chaptaen né oifigeach i bhfeighil na foirne né do na n-imreoiri lena mbaineann, i gceann ar
bith de na cdsanna seo a leanas:

(a) Imreoir a dhidltaionn an phéirc a fhagail nuair a cuireadh den phéirc é, n6 a ghlacann
pairt sa chluiche aris nuair a cuireadh den phairc é;

(b) Foireann n6 imreoir (imreoiri) a fhagann an Phairc gan cead 6n Réiteoir, n6 a
dhidltaionn dul ar aghaidh ag imirt.

(ix) A ordu go bhfuil an feisteas ceart ar na himreoiri go Iéir mar a cheanglaitear le Riail.



1.2 DUALGAIS AN REITEORA
(i) An cluiche a rialt de réir na Rialacha Imeartha.

(i) Liosta imreoiri a fhéil, iad a shinit i nGaeilge, agus céip a thabhairt don fhoireann eile
roimh an gcluiche.

(i) Sinia, seoladh iomlan, agus club imreora ar bith a bheidh ag glacadh pairt sa chluiche a
fhail, mé& iarrann captaen no oifigeach foirne freagrach é sin.

(iv) Mirialtacht ar bith a thuairiscit maidir le toisi, marcdéil né riocht mishasuil na pairce
imeartha, agus agoid oifigitil ar bith a dhéanann captaen na foirne roimh an gcluiche maidir
le mirialtacht i dtoisi n6 marcail na pairce imeartha a thuairiscid.

(v) Taifead a choinneail de na scoir, ainmneacha na n-imreoiri a gortaiodh, ar cuireadh
imreoir eile ina n-ionad, na n-ionadaithe a bhi péirteach, na n-ionadaithe sealadacha faoi
Riail 1.5 (b) Gortuithe: Fuil, cas ar bith de bheith mall ag dul chun pairce né sos an leath-
ama a sharu, agus cur isteach duine neamhudaraithe ar an bpairc imeartha.

(vi) Am an imeartha a thaifeadadh, agus an t-am a shineadh i ngach leath le haghaidh
moilleanna d’aon toil né fanacha né saorchic - a bronnadh sula raibh an t-am caite - a
cheadl. Ma dhéanann an fhoireann chosanta feall eile sula séideann an réiteoir an
fheadodg le haghaidh lan ama, sinfidh sé an tréimhse ama tuilleadh chun saorchic bhreise a
cheadu, énar féidir scérail, ar an gcoinnioll nach mbaineann imreoir ar bith eile den taobh a
mbeidh an saorchic & ghlacadh acu don liathréid.

(vii) An fheaddg a shéideadh nuair a dhéantar feall né nuair a théann an liathréid as imirt.
An fheaddg a shéideadh né comhartha a thabhairt chun tosu ag imirt aris. A luaithe is a
thabharfaidh an réiteoir cinneadh agus a bheidh a fheaddg séidte aige chun tosu ag imirt
aris, ni féidir leis an gcinneadh sin a athru.

(viii) An it 6na nglacfar na saorchiceanna né na saorphoic uile a IéiriG.

(ix) (a) Rabhadh a thabhairt d'imreoir a dhéanann Feall/Calaois a Thuilleann Rabhadh trina
ainm a ghlacadh agus Carta Bui a thaispeaint dé.

(b) Imreoir a chur den phairt a dhéanann an dara Feall/Calaois ar féidir Rabhadh a
Thuilleann Rabhadh trid an dara Cérta Bui a thaispeaint dé agus Carta Dearg a thaispedint
do ansin.

(c) Ni thabharfar Rabhadh (Cérta Bui) a eisitear sa Ghnath-am ar aghaidh chuig an Am
Breise, ma imritear é.

(d) Imreoir a chur den phéirc a dhéanann Feall/Calaois lompair Shoinicidil sa Pheil trina
ainm a ghlacadh agus Carta Dubh a thaispeaint d6

(e) Imreoir a chur den phéirc a dhéanann an dara Feall/Calaois aThuilleann Rabhadh agus
a dhéanann Feall/Calaois lompair Shoinicitil sa Pheil ina dhiaidh sin tri Charta Dubh a
thaispeaint do6, agus Carta Dearg a thaispedint d6 ansin.

(f) Imreoir a chur den phairc a dhéanann Feall/Calaois lena gcuirtear den Phéirc é (seachas
na cinn ata sainithe i (b), (d) agus (e) thuas) trina ainm a ghlacadh, murar nglacadh cheana
€, agus Carta Dearg a thaispeaint do6.

(x) An liathroid a thabhairt do Chaptaen na foirne buaiti ag deireadh Chluiche Ceannais na
gCuigi n6 na hEireann.

1.3 TUS A CHUR LEIS AN IMIRT

(i) Caithfidh an Réiteoir bonn le haghaidh rogha na dtaobhanna i lathair chaptaein na
foirne. Déanfar an gnés sin aris le haghaidh an Ama Bhreise, mé& imritear €.



(ii) Seasfaidh beirt Imreoiri 6 gach foireann duine ar chul an duine eile ar a thaobh
cosantach féin den line leathbhealai, agus féachfaidh sé i dtreo an réiteora, don
chaitheamh isteach.

Beidh na himreoiri eile, ina n-aiteanna faoi seach ar chil na line 45m (Peil) n6 na line 65m
(loménaiocht).

(iii) Caithfidh an Réiteoir, agus é ag féachaint i dtreo na nimreoiri, an liathréid thar chloigne
na n-imreoiri (Peil) agus feadh na taltn idir na himreoiri (lomanaiocht).

(iv) Beidh Rialachain (ii) agus (iii) thuas i bhfeidhm chomh maith do thosach an dara leath.

1.4 DUL ISTEACH AR AN bPAIRC IMEARTHA/IONRADH

Féadfaidh Oifigeach Cluichi amhain (Maor Foirne, ar cuntdir den Bhainisteoir é), bogadh
feadh na taobhline agus dul isteach sa phairc imeartha, faoi mar a shainitear thios, chun
athruithe a dhéanamh agus/né chun treoracha a thabhairt do na himreoiri.

Rachaidh an Maor Foirne isteach sa phairc imeartha tri Limistéar na nlonadaithe agus
nuair a rachaidh an liathréid as imirt amhain i ndiaidh scéir n6 ‘iarrachta a théann ar féraoil’
né le linn stoptha san imirt a ghairfidh an Réiteoir chun cadir leighis a chur ar imreoir.

Caithfidh an t-oifigeach ainmnithe seo bibe bui n6 tainséirin/barr sainidil ar a mbeidh
“‘MAOR FOIRNE” scriofa i litreacha méra. Déanfaidh an Coiste i bhFeighil an dath a
uséidfidh gach Maor Foirne a chinneadh agus a chur in iul.

Ni ghniomhéidh an Maor Foirne mar iompréir uisce né iompréir caman. Ta cead ag
Roghnair gniomhd mar Mhaor Foirne. Ni bheidh an Maor Foirne ina bhall a bheidh
liostaithe ar Phainéal na Foirne.

Féadfaidh an Réiteoir a chead a thabhairt d’Oifigeach Leighis Foirne né oifigeach udaraithe
eile dul isteach sa Phairc Imeartha chun scradd a dhéanamh ar imreoir gortaithe.

1.5 GORTUITHE

(a) Gortuithe: Ginearalta - Ni stopfar an imirt i ngeall ar ghortd d'imreoir, ach amhain i
gcuinsi eisceachtula chun go mbeifear abalta céir leighis a chur ar imreoir a gortaiodh go
holc ar an bpairc n6 chun é a bhaint den phairc imeartha.

Tabharfar coir leighis do gach Gortu eile taobh amuigh den phairc imeartha.

(b) Gortuithe: Fuil - Imreoir ata ag cur fola né a bhfuil fuil aon ait ar a chorp, a fheisteas
imeartha n6 a threalamh imeartha, mar thoradh ar ghortu a fuair sé le linn an imeartha,
fagfaidh sé an phairc laithreach, ar ordd 6n Réiteoir, chun cdir leighis agus/né aird eile a
fhail. Ni bheidh cead aige filleadh ar an bpairc imeartha go dti go stopfaidh sé ag cur fola,
agus go mbeidh an fhuil ar fad glanta de agus, mas féidir, go mbeidh an chuid da chorp a
gortaiodh cumhdaithe, gur athraiodh an feisteas imeartha fuilsmeartha agus gur glanadh
trealamh fuilsmeartha ar bith go hiomlan. Sa chas sin, féadfar lonadai Sealadach a Usaid,
agus ni chuirfear na gniomhartha seo a leanas san aireamh mar ionadaithe faoi Riail 2.4 (i)
agus (ii), Rialacha maidir le Sonraiocht.

(1) Uséid as lonadai Sealadach d’imreoir a tugadh ordd dé an phairc a fhagail faoin Riail.

(2) Filleadh an imreora a gortaiodh (fuil) ar an bpairc imeartha mar ionadai direach don
lonadai Sealadach.

(3) Filleadh an imreora a gortaiodh (fuil) ar an bpairc imeartha mar ionadai d’imreoir ar bith
eile ma cuireadh an tlonadai Sealadach den phéirc cheana n6é ma cuireadh ionadai eile ina
ionad cheana.



1.6 TUAIRISC AN REITEORA

Cuirfidh an Réiteoir a thuairisc isteach, mar aon le coip de liosta (liostai) gach foirne (mar
até sainithe in Riail 2.5, Rialacha maidir le Sonraiocht), laistigh de thréimhse tri la 6n
gcluiche de ghnath, chuig an gCoiste né chuig an gCombhairle i bhFeighil. Nuair is iomchui
leis an gCoiste i bhFeighil, cuirfear an tuairisc isteach laistigh de 24 huaire.

Ba cheart go mbeadh an méid seo a leanas sa Tuarascéil:-
- Toradh an chluiche.

- Ainmneacha na Maor agus na Maor Line.

- An t-am a ndeachaigh gach foireann chun pairce.

- An t-am a thosaigh gach cluiche.

- M4 séaraiodh tréimhse an tsosa, raiteas faoin gcuis.

- Ainmneacha na n-imreoiri a gortaiodh, ar cuireadh imreoir eile ina n-ionad, agus na n-
ionadaithe a bhi pairteach.

- Ainm (ainmneacha) ionadaithe sealadacha faoi 1.5 (b) Gortuithe: Fuil.

- Ainmneacha na n-imreoiri ar tugadh rabhadh déibh né a cuireadh den phairc, agus an
cuis (cuiseanna) bheacht.

- Ainm oifigigh né breathnéra ar bith a chuir isteach ar an gcluiche lena linn.
- Séruithe ar bith eile ar na rialachain.

- Saruithe ar Rialachain an Chluiche, arna dtuairisciu ag an Oifigeach Taobhline.

- Ni chuirfidh earraidi/easnaimh ar bith maidir leis an méid thuas an Tuairisc 6 bhail ina
hiomlaine.

RIAIL 2 - MAOIR

Beidh beirt Maoir cuil ag gach taobh den phairc imeartha. Seasfaidh Maor lasmuigh de
gach cuaille agus ar chul an gcriochline. Fanfaidh an maor ag an taobh céanna ar feadh
thréimhse an chluiche.

2.1 CUMHACHTAI AN MHAOIR

Cinnfidh an Maor ma scéraladh, n6 méa chuaigh an liathréid trasna na criochline le
haghaidh iarrachta a chuaigh ar féraoil, né saorchic 45m né 65m, faoi réir Riail 1.1 (v)
thuas.

2.2 DUALGAIS AN MHAOIR
() Léireoidh na Maoir a gcinnti faoi mar a leanas:

(a) Saorchic 45m sa Pheil né saorphoc 65m san lomanaiocht trina a lamh a ardd, agus
trina mhéar a shineadh direach isteach sa gharphairc, i dtreo na haite a ndeachaigh an
liathréid thar an gcriochline.

(b) larracht a chuaigh ar féraoil trina dha lamh a thrasnu os a chionn.

(c) Scér tri bhratach ghlas a ardu le haghaidh cuil né bratach bhan a ardu le haghaidh
pointe, os comhair an spais scoréla.

(d) Cinneadh scor a chur ar ceal tri na bratacha a thrasnu ag lar an spais scérala.

(i) Cuirfidh na Maoir ar aird an réiteora, le linn sosa san imirt, cas ar bith ina ndearnadh
feall, go hairithe imirt gharbh n6 chontuirteach, cnagadh, buaileadh, n6 ciceail, n6 ionradh
neamhudaraithe isteach sa phéirc imeartha, nér thug an Réiteoir faoi deara.



RIAIL 3 - MAOIR LINE

Beidh Maor Line ar gach taobhline. Athréidh na Maoir tacbhanna ag leath-ama. Ni bheidh
tionchar ar thoradh an chluiche, mura ndéanfar sin, afach.

3.1 DUALGAIS NA MAOR LINE

(i) Déanfaidh na Maoir Line iad seo a leanas a léiritl le comhartha bratai:

(a) nuair a thrasnaionn an liathréid an taobhline agus an ait a dtrasnaionn sé,
(b) cén taobh atd i dteideal an chic n6 an phoic taobhline, agus

(c) 6n &it a nglacfar an cic né an poc.

(i) 1 gcas go mbuaileann imreoiri 6n da thaobh an liathréid trasna taobhline ag an am
céanna, nd i gcas nach bhfuil an maor line cinnte faoi cén fhoireann a bhuail an liathréid
thar an taobhline, tabharfaidh an Maor Line é sin le fios.

Caithfidh an Réiteoir, agus é ag féachaint i dtreo na n-imreoiri, an liathréid idir Imreoir
amhain de gach Foireann, 13m én taobhline, go direach isteach sa gharphdairc 6n ait a
ndeachaigh an liathréid thar an taobhline.

(iii) Beidh cinneadh Maoir Line faoi réir Riail 1.1 (v) thuas.

(iv) Rialéidh na Maoir Line, sa chas go bhfuil siad neodrach, feidhmiu Limistéar na
nlonadaithe, agus cuideoidh siad leis an réiteoir maidir le hionadaithe, agus ionadaithe
sealadacha a thabhairt isteach faoi Riail 1.5 (b) Gortuithe: Fuil. Sa chas nach bhfuil na
maoir line neodrach, rialdidh an Réiteoir na feidhmeanna sin.

(v) Cuirfidh na Maoir ar aird an réiteora, le linn sosa san imirt, cas ar bith ina ndearnadh
feall, go hairithe imirt gharbh n6 chontuirteach, cnagadh, buaileadh, n6 cicedil, n6 ionradh
neamhudaraithe isteach sa phairc imeartha, nar thug an Réiteoir faoi deara. Féadfaidh siad
chomh maith, ma iarrann an Réiteoir é, cuidil a thabhairt chun bailiocht scéir a dhearbhda.

RIAIL 4 - OIFIGEACH TAOBHLINE

Beidh Oifigeach Taobhline i mbun réiteoireachta ag cluichi Idirchontae na Sinsear.

4.1 Dualgais Oifigigh Taobhline

(a) Nétai ionadaiochta a fhail ina dtabharfar ainm agus uimhir ionadai né ionadai
shealadaigh agus ainm agus uimhir an imreora a mbeidh ionadai né imreoir eile a chur ina
ait.

(b) Na hionadaithe agus na hionadaithe sealadacha ar fad a rinneadh le linn cluiche a
thaifeadadh agus a thuairiscit don Réiteoir lena gcur san aireamh i dtuairisc an chluiche.

(c) Lion na nimreoiri ar cuireadh ionadai ina n-ait a thaispedint tri mhodh leictreonach né tri
chlar laimhe.

(d) An méid ama bhreise, mas ann do6, a imreofar ag deireadh gach leath, faoi mar a
thaispeanfaidh an Réiteoir don Mhaor Line, a thaispeaint tri mhodh leictreonach né tri chlar
laimhe.

(e) Monatéireacht a dhéanamh ar sharuithe ar Rialachain an Chluiche agus iad a
thuairiscid.



RIAIL 5 - TEORANNU AR DHLITEANAS DLITHIUIL

Ni fhorchuirfear leis na Rialacha seo ar Réiteoir, Maor Line, Maor, Oifigeach Taobhline,
Oifigeach Foirne né Aonad ar bith dualgas dlithidil ctraim né fhreagracht dhlithitil (dualgas
a bheidh ar na himreoiri aonair, agus, mas abhartha, Tuismitheoiri, Caomhnairi n6 daoine
eile a bhfuil freagracht dhlithidil acu astu i gcénai).

Rialacha Imeartha na hlomanaiochta

Imirt

Cothrom na Féinne
An Imirt 1.

Gluaiseacht Bheartaithe 2.
Scoir 3

Feallanna
Teicniuil 4.
lonsaitheach 5.
Easaontas 6.

Line amach



Rialacha um Rialacha na hlomanaiochta maidir le Cothrom na
Féinne

RIAIL 1 - AN IMIRT

1.1 Beidh an sliotar san imirt a luaithe is a chaithfear isteach é n6é nuair a bhuailfear €, i
ndiaidh don réiteoir comhartha a thabhairt cluiche a thosu n6 a atosu, agus beidh sé san
imirt go dti:

(a) go léireoidh an Réiteoir stop;

(b) go rachaidh an sliotar thar linte teorann né go mbuaileann sé bratach ar bith ata ag
marcail na line teorann;

(c) gur cuireadh cosc ar an sliotar 6 dhul thar line teorann ar bith n6é gur theagmhaigh duine
seachas imreoir leis san imirt.

1.2 Féadfar an sliotar a bhuaileadh leis an gcaman agus € ar an talamh, san aer, scaoilte
on laimh no ardaithe le caman.

1.3 Féadfaidh imreoir rith leis an sliotar agus é cothromaithe ar a chaman no ag preabadh
ar a chaman.

1.4 Féadfaidh imreoir greim a fhéil ar an sliotar, é a imirt ar a chamén, agus é a thabhairt ar
ais ina lamh uair amhdain. Féadfaidh imreoir nach bhfuair greim ar an sliotar, é a imirt 6n
gcaman isteach ina lamh faoi dho.

1.5 Féadfar an sliotar a bhuaileadh leis an lamh, a chiceail né a thogail 6n talamh leis na
cosa.

1.6 Nil cead teagmhail leis an sliotar ar an talamh leis an lamh (lamha), ach amhéin ma
leagtar an t-imreoir né ma thiteann sé agus go dteagmhaionn an sliotar leis an talamh agus
€ ina lamh.

1.7 Nuair a bheidh an sliotar i seilbh imreora is féidir é:

(a) A'iompar ina lamh ar feadh ceithre chéim ar a mhéad as a chéile né a choinneail ina
lamh tréimhse nach mo na an t-am a nglactar le ceithre chéim a ghlacadh.

(b) A scaoileadh agus a bhuaileadh le gniomh cinnte buailte laimhe.
1.8 Féadfaidh imreoir(i) céile comhraic a thaicleail chun an sliotar a fhail.

1.9 Ar an gcoinnioll go bhfuil cos amhdain ar a laghad ar an talamh aige, is féidir le himreoir
fogha a thabhairt gualainn le gualainn faoi chéile comhraic-

(a) a bhfuil an sliotar ina sheilbh aige, n6

(b) a bhfuil an sliotar & imirt aige, n6

(c) nuair atd an d& imreoir ag dul i dtreo an tsliotair chun é a imirt.

Nuair atd sé laistigh den dronuilleog bheag, nil cead fogha a thabhairt faoin gcul baire ach
féadfar iarracht a dhéanamh an sliotar a fhail uaidh, agus is féidir a phoc, a chic n6 a phas
a bhlocail. Ta teagmhail fhanach leis an gcul baire agus an sliotar & imirt ceadaithe.



1.10 Le haghaidh ruthaig chuig saorphoc, poc taobhline, né poc amach, féadfaidh imreoir
dul taobh amuigh de na linte teorann, ach seachas sin fanfaidh na himreoiri laistigh den
phairc imeartha.

1.11 Féadfaidh imreoir a chaman né a ldmh (lamha) a chur suas chun saorphoc a stopadh.

RIAIL 2 - GLUAISEACHT BHEARTAITHE

2.1 Tosaionn an Réiteoir, agus é ag féachaint i dtreo na nimreoiri, an cluiche agus
atosaionn sé aris € i ndiaidh leatha-ama trid an sliotar a chaitheamh idir beirt imreoiri 6
gach foireann, a sheasfaidh duine ar chdl an duine eile ar a dtaobhanna cosantacha féin
den line leathbhealai. Beidh na himreoiri eile ar fad ina n-aiteanna faoi seach ar chul na
linte 65m.

2.2 | ndiaidh fill, atosaitear an cluiche le saorphoc né caitheamh isteach (mar ata sainithe i
Riail) san &it ar tharla an feall (feallanna).

Eisceachtai

() I gcés feallanna a dhéanann imreoiri cosantacha laistigh den dronuilleog mhor, beidh an
méid seo a leanas i bhfeidhm:

Bronnfar Poc Piondis 6 larphointe na line 20m as Feall lonsaitheach.
Bronnfar Saorphoc 6 larphointe na line 20m as Feall Teicniuil.
(Féach Riail 2.4)

(i) 1 gcas feall a dhéanann imreoir cosantach laistigh da line 20m féin ach lasmuigh den
dronuilleog mhor, bronnfar Saorphoc ar an line 20m os comhair na haite ar tharla an feall.

(Féach Riail 2.4)

(iii) I gcas go ndéanfar feall ar imreoir direach i ndiaidh dé an sliotar a imirt ar shidl, agus go
mbionn scér mar thoradh air, seasfaidh an scor fés. Seachas sin, bronnfaidh an réiteoir
saorchic 6n ait ar tharla an feall n6, ma bhionn sé nios buntdisti, 6n ait a dtagann an sliotar
go talamh né an it a dtéann sé thar an taobhline.

Nuair a bheidh an rogha ann an saorchic a ghlacadh 6n ait ar tharla an feall & coimeéad,
beidh an riail i bhfeidhm sna cuinsi seo a leanas faoi mar a Iéiriodh:-

(a) Ma thagann an sliotar go talamh thar an gcriochline, bronnfar saorchic ar an line 20m
os comhair na haite a ndeachaigh an sliotar thar an gcriochline;

(b) Ma thagann an sliotar go talamh taobh istigh de line 20m na foirne eile, bronnfar
saorchic ag an line 20m ag an bpointe a ndeachaigh an sliotar thar an line sin.

(iv) I gcas go sainitear a mhalairt i bpionéis ata liostaithe i Riail 4 - calaoisi 14, 15, 16, 17,
18, 19, 27, 28, 29, 30, 33; Riall 5 - calaoisi 8, 24, 35, 40; Riail 6 - calaois 4.

(v) Nuair a atosaitear an imirt trid an sliotar a chaitheamh isteach i ndiaidh fill (feallanna)
laistigh de 13m 6n taobhline, déanfar an caitheamh isteach 13m én taobhline agus direach
isteach sa gharphairc 6n it ar tharla an feall (feallanna).

(vi) Nuair a atosaitear an imirt trid an sliotar a chaitheamh isteach i ndiaidh fill (feallanna)
idir an gcriochline agus an line 20m, déanfar an caitheamh isteach ar an line 20m, os
comhair na haite ar tharla an feall (feallanna), faoi réir na bhforalacha ata sonraithe i (v)
thuas.

2.3 Nuair a dhéanamh imreoiri atd ag imirt in éadan a chéile feall ag an am céanna,
atosaitear an imirt trid an sliotar a chaitheamh isteach.



2.4 Go ginearalta, agus ach amhéin mar a fhordiltear thios sa Riail seo:

| gcas Saorphoc a ghlacadh, ni bheidh na himreoiri uile seachas an t-imreoir a mbeidh an
saorphoc & ghlacadh aige, tréimhse nach gaire na 20m sula mbuailtear an saorphoc.

| gcas Caitheamh Isteach i ndiaidh fill (feallanna), ni bheidh na himreoiri uile seachas na
himreoiri a bheidh i gcoinne an chaithimh isteach, tréimhse nach deise na 13m sula
ndéanfar an caitheamh isteach.

(b) Buailfear Poc Piondis ag:

(i) Larphointe na line 20m no6

noé

(i) Ag pointe laistigh den stua leathchiorclach, tar éis don imreoir a mbeidh an Poc Pionois
a ghlacadh aige an sliotar a thabhairt ar ais go dti an line 20m.

Ba cheart an sliotar a bhuaileadh ar an line 20m n6 lasmuigh den line ach ni taobh istigh
di, ach amhain mar a cheadaitear le Riail 2.5(b).

Ni sheasfaidh ach imreoir cosantach amhain ar gcul-line, agus ni bhogfaidh sé i dtreo na
line 20m sula mbuailtear an sliotar i ndairire.

Beidh na himreoiri eile ar fad, seachas an t-imreoir a mbeidh an poc a ghlacadh aige,
lasmuigh den line 20m agus an stua agus ni rachaidh siad thar an line 20m né an stua go
dti go mbuailfear an sliotar.

Méa dhéanann imreoir (imreoiri) cosantach feallanna sula mbuailfear an sliotar agus mura
mbionn cul mar thoradh air, ceadéidh an réiteoir an Poc Pionéis a ghlacadh aris.

(c) Le haghaidh Saorphoic as Feall Teicniuil a rinneadh taobh isteach den dronuilleog mhér
agus a bhronnfar ag larphointe na line 20m, beidh na foralacha uile i (b) thuas i bhfeidhm
ach amhain gur féidir le suas le cuigear imreoiri cosantacha seasamh ar an gcul-line.

(N6ta: Léirmhinigh an Ard-Chombhairle an focal “ceadoidh” sa line dheiridh de Chuid (b)
thuas, agus ata i bhfeidhm chomh maith i gCuid (c), le go gcialléidh sé i gcas go gcinnfidh
an réiteoir go bhfuil feall (feallanna) déanta ag imreoir (imreoiri) cosantach sula mbuailtear
an sliotar, go mbeidh an rogha ag an imreoir a ghlacfaidh an Cic Pionés/Saorphoc an
Pionds/Saorphoc a ghlacadh aris né go seasfaidh pointe a scoéraladh.

(d) Seasfaidh na himreoiri a bheidh saorphoc & chosaint acu a bronnadh ar an line 20m as
feall a rinneadh lasmuigh den dronuilleog mhér 20m ar a laghad 6n bpointe ar ar bronnadh
an saorphoc agus ni bheidh cead acu bogadh nios gaire don phointe bronnta sin go dti go
mbuailfear an sliotar.

2.5 (a) Le haghaidh gach saorphoc, lena n-airitear pionéis, féadfar an sliotar a bhuaileadh
leis an gcaman ar dha bhealach:

(i) An sliotar a thégail leis an gcamén ar an gcéad iarracht agus é a bhuaileadh leis an
gcaman.

(ii) An sliotar a bhuaileadh ar an talamh.
Ni ionann an sliotar a ‘thégail’ leis an gcaman agus an sliotar a ‘bhuaileadh’.

(b) Mé theipeann ar imreoir a mbeidh saorphoc né piondés a ghlacadh aige an sliotar a
thogail ar an gcéad iarracht, né ma theipeann air € a bhuaileadh leis an gcaman, ni mor do
€ a bhuaileadh ar an talamh gan mhoill.

Beidh sé seo ceadaithe chomh maith i gcas Poc Piondis n6 Saorphoic ar bith eile a
bhronnfar ar an line 20m, fil ma théann an sliotar thar thaobh isteach de line 20m de
bheagan mar thoradh ar an gcéad ghniomh.



Ni féidir le himreoir 6 cheachtar taobh teacht nios gaire na mar ata sainithe i Riail 2.4 thuas
ach amhd&in mé chuireann an t-imreoir moill ar Shaorphoc né ar Phoc Piondis a ghlacadh.

2.6 Nuair a imrionn an fhoireann a bheidh ionsai & dhéanambh aici ar an taobh sin an sliotar
thar an gcriochline né i ndiaidh scéir, atosaitear an imirt tri phoc amach én dronuilleog
bheag.

Tégfaidh an t-imreoir a mbeidh an poc amach & ghlacadh aige an sliotar ina ldmh, ach ma
chailleann sé a bhuille, féadfar an sliotar a bhuaileadh ar an talamh n6 féadfar é a ardu leis
an gcaman agus a bhuaileadh leis an gcaman, ach ni féidir leis é a thogail ina ldmh aris
sula mbuaileann sé é. Féadfaidh an t-imreoir a mbeidh an poc amach & ghlacadh aige an
sliotar a bhuaileadh nios mo na uair amhain sula dteagmhaionn imreoir eile leis.

Beidh na himreoiri ar fad lasmuigh den line 20m go dti go mbuailfear an sliotar ach amhain
an cul baire agus an t-imreoir a mbeidh an poc amach & ghlacadh aige - mas imreoir eile
seachas an cul baire €.

Gluaisfidh an sliotar 13m sula n-imreoidh imreoir eile de chuid na foirne cosantai é.

2.7 Nuair a imrionn an fhoireann a bhfuil an taobh sin & chosaint acu an sliotar thar an
gcriochline agus lasmuigh de na cuailli, bronnfar saorchic ar an bhfoireann eile ar an line
65m os comhair na haite a ndeachaigh an sliotar thar an gcriochline.

2.8 Nuair a imrionn foireann an sliotar thar an taobhline, bronnfar saorphoc 6n talamh ar an
bhfoireann eile ag an ait a ndeachaigh an sliotar thar an taobhline. | gcas go gcuireann
imreoiri at ag imirt in éadan a chéile an sliotar thar an taobhline ag an am céanna, n6
mura bhfuil na hoifigigh cinnte faoi cén fthoireann a d’imir an sliotar go deireanach, caithfidh
an Réiteoir, agus é ag féachaint i dtreo na n-imreoiri, an sliotar idir imreoir amhain 6 gach
foireann, 13m 6n taobhline agus go direach isteach sa gharphairc 6n ait a ndeachaigh an
sliotar thar an taobhline. Caithfear le sliotar a bhuailfidh bratach thaobhline né bratach
chuinne amhail is go ndeachaigh sé thar an taobhline. Cuirfidh imreoir ar fhoireann ar a
bronnadh poc taobhline an sliotar ar an taobhline ag an ait a léireoidh an maor line. Beidh
gach imreoir ach amhain an t-imreoir a mbeidh an poc taobhline & ghlacadh aige, n6 an
bheirt imreoiri a bheidh i gcoinne an chaithimh isteach, 13m ar a laghad 6n sliotar go dti go
mbuailfear né go gcaithfear isteach é.

Ma theipeann ar imreoir a bheidh ag glacadh poc taobhline an sliotar a bhuaileadh ar an
gcéad iarracht, déanfaidh sé an dara hiarracht gan mhoill. Ni féidir le himreoir 6 cheachtar
taobh teacht nios deise na 13m ach i gcas go gcuireann imreoir moill ar a dhara hiarracht
chun an sliotar a bhuaileadh.

2.9 Ma stopann an Réiteoir an imirt i gclinsi eisceachtila chun go mbeifear abalta coir
leighis a chur ar imreoir a gortaiodh go holc ar an bpéirc né chun é a bhaint den phairc
imeartha, atosofar an imirt ar cheann de na bealai seo a leanas:-

(i) M& bhionn an sliotar i seilbh Foirne nuair a stopfar an imirt, atoséfar an cluiche le
saorphoc don Fhoireann sin ag an ait a raibh siad nuair a stopadh an imirt, murar stopadh
an imirt laistigh de line 20m na foirne eile agus sa chas sin bronnfar an saorphoc én line
20m os comhair an phointe ag ar stopadh an imirt. Ni féidir sc6r a dhéanamh go direach 6
shaorphoc mar sin.

(i) Mura mbionn ceachtar Foireann i seilbh an tsliotair nuair a stopfar an imirt, bronnfar
caitheamh isteach ag an ait ar stopadh an imirt, faoi réir na bhforalacha in Eisceachtai (v)
agus (vi) de Riail 2.2



2.10 Ma theagmhaionn an sliotar le neamh-imreoir ar bith le linn na himeartha, atoséfar an
imirt trid an sliotar a chaitheamh ag an ait lena mbaineann, ach ma theagmhaionn an
sliotar le neamh-imreoir 6 shaorphoc, glacfar an saorphoc aris.

Eisceachtai
(i) Mar a fhorailtear i Riail 3.3(a).

(i) M& stop neamh-imreoir seachas an réiteoir an sliotar 6 dhul thar line teorann, caithfear
leis mar amhail is go ndeachaigh sé thar an line, agus bronnfaidh an réiteoir an scér cui.

RIAIL 3 - SCOIR

3.1 Scorailtear cul nuair a imrionn ceachtar foireann an sliotar thar an gcul-line idir na
cuailli agus faoin trasnan.

Scoérdiltear pointe nuair a imrionn ceachtar foireann an sliotar thar an trasnén idir na cuailli.
Is ionann cul agus tri phointe.

Is é an buaiteoir an fhoireann ag a mbeidh an lion is mo pointi ag an deireadh.
Eisceachtai

Ni fhéadfaidh imreoir ar an bhfoireann a bheidh ionsai a dhéanamh aici ar chul agus a
bhfuil an sliotar ina sheilbh aige scorail;

(i) trid an sliotar a iompar thar chul-line a chéili comhraic;
(i) lena ldmh(a).

3.2 Féadfar scér a dhéanamh trid an sliotar a bhuaileadh san aer leis an ldmh(a).

3.3 (a) Ceadofar scér ma mheasann an réiteoir gur chuir duine seachas imreoir n6 an
réiteoir cosc ar an sliotar 6 dhul thar an gcul-line.

(b) Ma chuirtear cuid de na cuailli n6 den trasnan as ait le linn imeartha, bronnfaidh an
réiteoir an scor a bheadh ann, dar leis, murar cuireadh cuid as ait.

3.4 Ma imrionn imreoir cosantach an sliotar trina spas scoérala ar bhealach ar bith, aireofar
sin mar scor.

3.5 Ni féidir Scor a dhéanamh go direach 6 shaorphoc a bhronnfar faoi Riail 2.9(i).

Rialacha maidir le himirt Fhealltach

RIAIL 4 - FEALLANNA TEICNIULA

4.1 An sliotar a iompar réfhada n6 a choinnedil réfhada.
4.2 (a) An sliotar a chaitheamh.

(b) An sliotar a phaséil le ldamh gan é a scaoileadh agus a bhuaileadh le gniomh cinnte
buailte laimhe.

4.3 An sliotar a thogéail 6n talamh leis na gluine.
4.4 Lui ar an sliotar.

4.5 Teagmhail leis an sliotar ar an talamh leis an lamh (lamha), ach amhain ma thiteann
imreoir n6 ma leagtar é agus go dteagmhaionn an sliotar leis an talamh agus é ina lamh.



4.6 Greim a fhail ar an sliotar nios mé na dha uair roimh é a imirt ar shiul.

4.7 An sliotar a scaoileadh leis an lamh agus greim a fhéil air gan é a imirt leis an gcaman.
4.8 Ligean don chaman titim d’aon toil, né an caman a chaitheamh ar bhealach nach
ionann € agus contuirt d'imreoir eile.

4.9 Méarbhuille san aer a thabhairt do chaman céile comhraic né méarbhuille suas a
thabhairt dé le camén no le cos, chun ligean don liathroid pasail tri.

4.10 Imreoir ar an ionsai dul isteach ar dhronuilleog bheag na gcéili comhraic sula dtéann
an sliotar isteach inti le linn na himeartha.

Eisceachtai

(i) Ma théann imreoir ar an ionsai isteach sa dronuilleog bheag go dleathach, agus go n-
imritear an sliotar 6n lathair sin ach go gcuirtear ar ais € sula mbeidh am ag an imreoir ar
an ionsai an lathair a fhagail, ar an gcoinnioll nach n-imrionn sé an sliotar né nach
gcuireann sé isteach ar an gcosaint, ni bheidh feall déanta.

(i) 1 gcas go scordiltear pointe 6 lasmuigh den dronuilleog bheag agus go bhfuil an liathroid
ard go leor is nach féidir le himreoiri ar bith teacht uirthi, ceadofar an scor fia go bhféadfadh
sé go raibh imreoir ar an ionsai laistigh den dronuilleog bheag roimh an liathréid - ar an
gcoinnioll nach gcuireann an t-imreoir lena baineann isteach ar an gcosaint.

4.11 (a) D’'imreoir ar an bhfoireann ar bronnadh saorphoc air seasamh né bogadh nios
gaire na 20m don sliotar sula mbuailtear €, ach amhain mar a fhorailtear i (c) agus (d) thios.

(b) D’'imreoir ar an bhfoireann ar bronnadh poc taobhline uirthi chun seasamh né bogadh
13m nios gaire na don liathréid sula mbuailtear i.

(c) D’'imreoir ar an bhfoireann ar bronnadh poc piondis air a bheith taobh istigh den line
20m n6 den stua leathchiorclach sula mbuailtear an liathroid.

(d) D’imreoir ar an bhfoireann ar bronnadh Saorphoc uirthi 6 larphointe na line 20m as Feall
Teicnidil laistigh den dronuilleog mhér chun a bheith taobh istigh den line 20m né den stua
leathchiorclach sula mbuailtear an sliotar.

4.12 D’imreoir a bheidh ionsai & dhéanamh aige ar chul an sliotar a iompar thar chul-line
na gcéili comhraic.

4.13 D’imreoir ar an bhfoireann a bheidh ionsai a dhéanamh aige ar chul, a bhfuil an sliotar
ina sheilbh aige, scorail lena lamh(a).

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS - Saorphoc 6n &it ar tharla an
feall, ach amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai Riail 2.2.

4.14 Le bheith taobh istigh de line 20m na gcéili comhraic sula nglactar poc amach i
ndiaidh iarrachta a chuaigh ar féraoil.

PIONOS - Saorphoc 6 line 20m na gcosantoiri os comhair na haite ar tharla an feall.
4.15 An poc amach a ghlacadh 6 lasmuigh den dronuilleog bheag.

PIONOS -

(i) An Poc Amach a chur ar Ceal

(ii) An sliotar a chaitheamh isteach ar line 20m na gcosantdiri os comhair an spais
scorala.

4.16 (a) D’imreoir ar an bhfoireann chosantach ar an bhfoireann ata ag cosaint poic
phiondis, ach amhdin imreoir cosantach amhain ar an gcul-line, a bheith taobh istigh den
line 20m no6 den stua leathchiorclach sula mbuailtear an sliotar.

(b) Don imreoir a mbeidh pionds & chosaint aige ar an gcul-line chun bogadh nios gaire na
20m don liathroid sula mbuailtear an sliotar.



(c) D’'imreoir ar an bhfoireann chosantach ata ag cosaint Saorphoic 6 larphointe na line
20m as Feall Teicnitil laistigh den dronuilleog mhér, seachas suas le cligear imreoiri
cosantacha ar an gcul-line, a bheith taobh istigh den line 20m n6 den stua leathchiorclach
sula mbuailtear an sliotar.

(d) Do dhuine ar bith den lion sin suas le cuigear imreoiri a mbeidh Saorphoc a chosaint
acu ar larphointe na line 20m as Feall Teicnidil laistigh den dronuilleog mhér, bogadh nios
gaire na 20m sula mbuailtear an sliotar.

PIONOS - Mura mbeidh ctl mar thoradh air sin, ceaddidh an réiteoir an Poc
Piondis/Saorphoc a ghlacadh aris

(No6ta: Féach Léirmhinit na hArd-Chombhairle ar “ceadoidh” i ndiaidh Riail 2.4(c).

4.17 (a) D’imreoir 6n taobh eile bheith nios gaire don sliotar na 20m sula mbuailtear
saorphoc, ach amhain mar a fhorailtear i 4.16(a) agus (c) thuas.

(b) D’'imreoir 6n taobh eile bheith nios gaire don sliotar na 13m sula mbuailtear poc
taobhline.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS - Saorphoc - 13m in it nios
buntaisti nd an ait araibh an poc bunaidh - suas go dti line 20m na gcéili comhraic.
4.18 Moill a chur ar chéile comhraic 6 shaorphoc né 6 phoc taobhline a ghlacadh trid an
liathréid a bhuaileadh n6 a chicedil ar shiul, gan an liathréid a scaoileadh don fhoireann
eile, n6 gan bogadh ar ais d’aon toil chun go nglacfar an poc.

4.19 Cur isteach ar imreoir eile a bheidh saorphoc n6 poc taobhline a ghlacadh aige tri
bheith ag Iéimneach suas agus anuas, bheith ag croitheadh lamh n6é an chamain, n6 cur
isteach fisiceach n6 béil ar bith eile arb é is aidhm leis, i dtuairim an réiteora, an t-imreoir a
mbeidh an poc a ghlacadh aige a chur ama.

Eisceacht

| gcas go gcoinnionn an t-imreoir a lamha n6é a chaman suas direach, ni ionann é sin agus
cur isteach.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS - Saorphoc - 13m in it nios
buntaisti nd an ait araibh an poc bunaidh - suas go dti line 20m na gcéili comhraic.

4.20 An sliotar a athshocru le haghaidh saorphoc/piondis/poc taobhline gan cead 6n
réiteoir i ndiaidh d6 an fheaddg a shéideadh chun an saorphoc/pionés/poc taobhline a
ghlacadh.

4.21 An sliotar a imirt aris i ndiaidh dé an saorphoc/pionds/poc taobhline a ghlacadh sula n-
imrionn imreoir eile é, mura bpreabann sé ar ais 6 na cuailli n6 6n trasnan.

4.22 Feall a dhéanamh ar shaorphoc trid an dara hiarracht a dhéanamh an sliotar a thégail,
an sliotar a phreabadh ar an gcaman, n6 an sliotar a th6gail sa laimh.

4.23 Don imreoir a mbeidh an saorphoc & ghlacadh aige iarracht a dhéanamh an sliotar a
thogail lena chaman.

4.24 Scraithin a dhéanamh chun an sliotar a shocru le haghaidh saorphoic né poc
taobhline.

4.25 An sliotar a chur ar aghaidh d’aon toil 6n ait as a bhfuil an saorphoc né an poc
taobhline le glacadh.

4.26 Am a chur amu tri mhoill a chur ar shaorphoc né ar phoc taobhline a bronnadh ar a
fhoireann féin.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An saorphoc n6 an poc taobhline a chur ar ceal.

(ii) An sliotar a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla an feall, ach amhain mar a
fhoréailtear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.



4.27 Don imreoir a mbeidh an poc amach a ghlacadh aige, agus buille caillte aige, an
sliotar a thogéil ina lamh an dara huair roimh é a bhuaileadh.

4.28 A bheith taobh istigh da line 20m féin nuair a bheidh a fhoireann féin ag glacadh an
phoic amach ach amhéin mar a fhorailtear i Riail 2.6.

4.29 D’imreoir eile 6n bhfoireann a mbeidh an poc amach a ghlacadh aige an sliotar a imirt
sula ngluaiseann sé 13m.

4.30 Am a chur amu tri mhoill a chur ar a phoc amach féin.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) An Poc Amach a chur ar ceal.

(i) An sliotar a chaitheamh isteach ar line 20m na gcosantoéiri os comhair an spais
scorala.

4.31 D’imreoir(i) 6 gach foireann feall a dhéanamh ag an am céanna.

PIONOS - An sliotar a chaitheamh isteach 6n &it ar tharla an feall(anna), ach amhain
mar a fhordiltear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.

4.32 Dul lasmuigh de na linte teorann d’aon toil chun buntaiste a fhail ach amhain mar a
cheadaitear le Riail 1.10.

PIONOS - Saorphoc 6n &it ar tharla an feall.

4.33 Cur isteach ar na cualilli chun céili comhraic a chur ama né chun buntéiste a fhail.
PIONOS - Rabhadh don té a rinne an feall; é a chur den phairc don dara feall a
thuilleann rabhadh.

4.34 1 gcas go ndéantar Feall Teicniuil, féadfaidh an Réiteoir a cheadl don imirt leanuint ar
aghaidh mé& cheapann sé gur buntéiste é don fhoireann a saraiodh. Léireoidh sé an
buntaiste sin trina lamh a ardl suas direach agus ceaddidh sé an buntaiste a rith trina
lamh a choinneail suas direach ar feadh suas le cuig shoicind i ndiaidh an fhill n6 tréimhse
nios |0 mé& bhionn sé soiléir nar carnadh buntéiste ar bith. M4 cheapann sé nar carnadh
buntaiste ar bith, d’fhéadfai saorphoc a bhronnadh air ina dhiaidh sin le haghaidh an fhill 6n
ait ar tharla sé, ach amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2. Cuirfidh
sé beart smachtaithe abhartha ar bith i bhfeidhm.

RIAIL 5 - CALAOISI IONSAITHEACHA

Calaoisi d’Aon Toil n6é Calaoisi Fanacha:

Sna comhphairteanna seo den Riail maidir le Feallanna lonsaitheacha, ta tagairti déanta
de na calaoisi sonracha lena ngearrtar pionés le Rabhadh né le himreoir a Chur den Phairt
- a |éiritear le Cartai de dhath sonraithe. Ni eiseofar Carta ach nuair a mheasfaidh an
Réiteoir go raibh an Chalaois ina Calaois d’aon toil agus ni ina Calaois fhanach.

Calaoisi Chatagoir |

Sainmhinit ar Chalaois Chatagéir | - Imreoir a chur den phairc mar gheall ar Chalaois a
Thuilleann Rabhadh.
Catagoir | — Calaoisi Gaolmhara

5.1 Céile comhraic a tharraingt anuas.
5.2 Cor coise a thabhairt do chéile comhraic leis an ldmh (lamha), cos, n6 caman.

5.3 Bagairt a dhéanamh ar chéile comhraic né caint mhaslach n6 ghriosaitheach no
comharthai maslacha né griosaitheacha a Usaid leis.

5.4 Bheith pairteach in imirt gharbh de chineal ar bith.

5.5 Duine a “tharraingt” leis an gcaman 6 chul coirp céile comhraic agus thart ar a chorp
nach dtagann le hiarracht an sliotar a imirt.



5.6 An camdn a Usaid ar bhealach neamh-aireach.
5.7 An caman a chaitheamh ar bhealach a bheadh contuirteach d’imreoir(i) eile.
PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall; é a chur den phairc don dara feall a
thuilleann rabhadh.

(i) Saorphoc 6n éit ar tharla an feall, ach amhain mar a fhoréiltear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.
5.8 larracht a dhéanamh buntdiste a fhail tri fheall né gortu bréagach.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall; é a chur den phairc don dara feall a
thuilleann rabhadh.

(i) Ma stopadh an imirt le haghaidh fill, saorphoc 6n it ar stopadh an imirt, ach
amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai Riail 2.2.

5.9 Bagairt a dhéanamh ar chomhghleacai foirne n6 caint mhaslach né ghriosaitheach né
comharthai maslacha né griosaitheacha a uséid leis.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall; é a chur den phairc don dara feall a
thuilleann rabhadh.

(i) An sliotar a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla an feall, ach amhéin mar a
fhorailtear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.

5.10 Greim a fhéil ar chéile comhraic leis an lamh (lamha).

5.11 (a) Fogha a thabhairt faoi chéile comhraic ar a chul né ar a chliabhrach.
(b) Fogha a thabhairt faoi chéile combhraic:

(i) mura bhfuil an sliotar ina sheilbh aige, né

(if) mura bhfuil an sliotar a imirt aige, né

(iii) mura bhfuil an d& imreoir ag dul i dtreo an tsliotair chun é a imirt.

(c) Fogha a thabhairt faoi chéile comhraic chun buntdiste a thabhairt do chomhghleacai
foirne.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) Saorphoc 6n ait ar tharla an feall, ach amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

(ii) Rabhadh a thabhairt d’imreoir as ceann ar bith de na feallanna thuas a dhéanamh
an dara huair; imreoir a chur den phairc as an bhfeall a dhéanamh aris né as feall eile
a thuilleann rabhadh.

5.12 (a) Céile comhraic a bhru leis an lamh (laAmha) né leis an gcaman.
(b) Greim a fhail ar chaman céile comhraic n6 é a tharraingt 6na lamha.

5.13 (a) Fogha a thabhairt (ar bhealach ata ceadaithe seachas sin ar chéile comhraic) faoin
gCul Béire ina dhronuilleog bheag.

(b) D’'imreoir ar an bhfoireann a bhfuil an sliotar ina sheilbh fogha a thabhairt faoi chéile
combhraic.

5.14 An caman a Usaid chun bac a chur ar chéile comhraic.

5.15 Cnag a thabhairt do chaméan imreora eile mura bhfuil an bheirt imreoiri ag imirt an
tsliotair.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -



(i) Saorphoc 6n ait ar tharla an feall, ach amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

(i) Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall as na feallanna sin a dhéanamh aris
agus aris eile. Imreoir a chur den phairc as an bhfeall a dhéanamh aris né as Feall
eile a Thuilleann Rabhadh.

Calaoisi Chatagair Il
Nota: Baineann Calaoisi Chatagoir 1l faoi Riail 7.2(b) Cuid 1 leis an bPeil Amhain.

Calaoisi Chatagair Il

5.16 Céile comhraic a bhuaileadh no iarracht a dhéanamh é a bhuaileadh leis an sciathan,
uillinn, lamh noé glain.

5.17 Céile comhraic a bhuaileadh né iarracht a dhéanamh é a bhuaileadh le caman, le
hiosfhorsa.

5.18 Céile comhraic a chiceail n6 iarracht a dhéanamh é a chiceail, le hiosfhoérsa.

5.19 A bheith i mbun iompair ar bhealach at& contuirteach do chéile comhraic, lena n-
airitear a chosaint aghaidhe n6 cuid ar bith de chlogad céile comhraic a tharraingt n6 greim
a fhail orthu.

5.20 Seile a chaitheamh ar chéile comhraic.

5.21 Bheith péirteach i dtroid.

5.22 Caint mhaslach a Usaid le Réiteoir, Maor, Maor Line n6 Oifigeach Taobhline.
PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) An té arinne an feall a chur den phéirc.

(ii) Saorphoc 6n ait ar tharla an feall, ach amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

5.23 Ceann ar bith de na feallanna até liostaithe in 5.16 go 5.20 (go huile) a dhéanamh i
gcoinne comhghleacai foirne.

5.24 Cur isteach ar Oifigeach na Foirne Eile le mionchur isteach coirp e.g. lamh a leagan
orthu, iad a bhru, iad a tharraingt né bheith ag buaileadh ina n-éadan ar an bPairc Imeartha
né den Phairc Imeartha.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phairc.

(i) An sliotar a chaitheamh isteach 6n &it ar tharla an feall, ach amhain mar a
fhorailtear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.

5.25 Ceann ar bith de na feallanna até liostaithe in 5.16 go 5.20 (go huile) a dhéanamh i
gcoinne céile comhraic sula dtosaionn an cluiche n6 ag leath am.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

Caithfear leis an té arinne an feall amhail is gur cuireadh den phéirc é agus ni
bheidh sé pairteach (n6 pairteach a thuilleadh) sa chluiche.

NOta — A luaithe is a fhaigheann an Réiteoir liosta na n-imreoiri n6 duillin an
ionadai/an ionadai shealadaigh ar a bhfuil ainm an té arinne an feall, ni féidir imreoir
eile a chur inionad an imreora.

Calaoisi Chatagoir IV

5.26 Céile comhraic a bhuaileadh n6 iarracht a dhéanamh é a bhuaileadh leis an
gcloigeann.



5.27 Céile comhraic a bhuaileadh le caman, le férsa n6 buille a mbeadh gortd mar thoradh
air.

5.28 larracht a dhéanamh céile comhraic a bhuaileadh le caman, le forsa.
5.29 Céile comhraic a chiceail, le férsa n6 cic a mbeadh gortu mar thoradh air.
5.30 larracht a dhéanamh céile comhraic a bhuaileadh le férsa.

5.31 Seasamh ar chéile comhraic.

5.32 Gortl a dhéanamh ar chéile comhraic go mearganta tri bhealai seachas na bealai ata
sonraithe thuas.

5.33 lonsai a dhéanamh ar Oifigeach na Foirne Eile.

5.34 Gniomhu tri ghniomhas, tri fhocal n6 tri chomhartha de chineal ciniochais, seicteach,
frithchuimsithe/frithéagsulachta.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phairc.

(il) Saorphoc 6n éit ar tharla an feall, ach amhain mar a fhoréiltear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

5.35 Ceann ar bith de na feallanna até liostaithe in 5.25 go 5.31 (go huile) a dhéanamh i
gcoinne comhghleacai foirne.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phairc.

(ii) An sliotar a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla an feall, ach amhéin mar a
fhoréailtear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.

5.36 Ceann ar bith de na feallanna até liostaithe in 5.25 go 5.31 (go huile) a dhéanamh i
gcoinne céile comhraic sula dtosaionn an cluiche n6 ag leath am.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

Caithfear leis an té arinne an feall amhail is gur cuireadh den phéirc é agus ni
bheidh sé pairteach (n6 pairteach a thuilleadh) sa chluiche.

Néta: A luaithe is a fhaigheann an Réiteoir liosta na n-imreoiri né duillin an
ionadai/an ionadai shealadaigh ar a bhfuil ainm an té a rinne an feall, ni féidir imreoir
eile a chur in ionad an imreora.

Calaoisi Chatagdir V

5.37 Cur isteach ar an Réiteoir, Maor, Maor Line né Oifigeach Taobhline — mionchur
isteach coirp e.g. lamh a leagan orthu, iad a bhr(, iad a tharraingt n6 bheith ag buaileadh
ina n-éadan.

5.38 Caint bhagrach a usaid le Réiteoir, Maor, Maor Line n6 Oifigeach Taobhline.

5.39 Caitheamh go bagrach né go maslach le Réiteoir, Maor, Maor Line né Oifigeach
Taobhline.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phéirc.

(i) Saorphoc 6n &it ar tharla an feall, ach amhain mar a fhoréiltear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

Calaoisi Chatagoir VI

5.40 Réiteoir, Maor, Maor Line né Oifigeach Taobhline a bhuaileadh n6 iarracht a
dhéanamh iad a bhuaileadh né ionsai de chineal ar bith orthu.



PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phéirc.

(ii) Saorphoc 6n ait ar tharla an feall, ach amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

Foralacha Eile
5.41 D’imreoir dioltas a bhaint amach idir an t-am a bronnadh an saorchic ar a fhoireann
agus an t-am ar glacadh an saorphoc.

PIONOS -
(i) An saorphoc a chur ar ceal.

(ii) An sliotar a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla an feall bunaidh, ach amhain mar
a fhordiltear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.

(i) Pion6s abhartha eile de Riail 5 a chur i bhfeidhm.

5.42 D’imreoir(i) 6 gach foireann feall a dhéanamh ag an am céanna.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) An sliotar a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla na feallanna, ach amhain mar a
fhoréiltear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.

(ii) Pionos abhartha eile de Riail 5 a chur i bhfeidhm.

5.43 Nuair a chuireann Maor n6 Maor Line Feall lonsaitheach ar aird an Réiteora, féadfaidh
an Réiteoir an pionds cui a chur i bhfeidhm de réir Riail 5, agus atoséidh sé an imirt de réir
Rialil 2.

5.44 |1 gcés go ndéantar Feall lonsaitheach, féadfaidh an Réiteoir a cheadu don imirt
leanuint ar aghaidh mé& cheapann sé gur buntéiste é don fhoireann a saraiodh. Léireoidh sé
an buntaiste sin trina ldmh a ardu suas direach agus ceaddéidh sé an buntdiste a rith trina
lamh a choinneail suas direach ar feadh suas le cuig shoicind i ndiaidh an fhill n6 tréimhse
nios 10 m& bhionn sé soiléir nar carnadh buntéiste ar bith. Ma cheapann sé nar
carnadh buntaiste ar bith, d’fhéadfai saorphoc a bhronnadh air ina dhiaidh sin le haghaidh
an fhill 6n ait ar tharla sé, ach amhéin mar a fhoréiltear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail
2.2. Cuirfidh sé beart smachtaithe abhartha ar bith i bhfeidhm.

Chun Criche Faisnéise amhain —

Té& Fionraiocht as na Calaoisi thuas rialaithe le Riail 7.2 — Calaoisi, an Treoir Oifigitil Cuid
1. Mar threoir, t4 an Fhionraiocht, i bpairt, Iéirithe thios.

Catagair |

Imreoir a chur den phairc mar gheall ar Chalaois a Thuilleann Rabhadh.

Pionés:

(i) Pionds Seasta: Dibharrt 6 imirt don chuid eile den chluiche agus am breise san
aireamh.

(i) Pionds Seasta as an dara Calaois Athuaire (i.e. a bheith curtha den phairc den trit
huair) - Fionraiocht Cluiche Amhain sa Chod céanna ar an Leibhéal céanna, a bheidh i
bhfeidhm go dti an chéad chluiche eile sa Chomértas inar cuireadh an t-imreoir den phairc
an trid huair, fid mé bhionn an cluiche sin ar sitl i gcomortas na bliana dar gcionn.
Catagair Il

Nota: Baineann Calaoisi Chatagoir 1l leis an bPeil Amhain.

Catagair 1l

(i) losphionds - Fionraiocht Cluiche Amhain sa Chod céanna ar an Leibhéal céanna, a
bheidh i bhfeidhm go dti an chéad chluiche eile sa Chomartas céanna, fid ma bhionn an
cluiche sin ar siul i gcomértas na bliana dar gcionn.



(i) losphionés ar Chalaois Athuaire - Fionraiocht Dha Chluiche sa Chdd céanna ar an
Leibhéal céanna, a bheidh i bhfeidhm go dti na chéad chluichi eile sa Chomoértas inar
tharla an Chalaois Athuaire fil ma bhionn ceann amhain de na cluiche né an da chluiche ar
sitl i gcomartas na bliana dar gcionn.

Eisceachtai

| gcdsanna a eascraionn as Sraitheanna Naisitunta, Craobhchomortas Idirchontae na
Sinsear n6 6n da chomortas le chéile (iad ar fad sa Chdd céanna), beidh na piondis seo a
leanas in ait na bPionds thuas:

(i) losphionds - Fionraiocht Cluiche Amhain sa Chdd céanna ar an Leibhéal céanna, a
bheidh infheidhme leis an gcéad chluiche eile sa tSraith Naisiiinta né Craobhchomortas
Idirchontae na Sinsear, fil ma bhionn an cluiche sin ar sill i gcomortas na bliana dar
gcionn.

(i) losphionds ar Chalaois Athuaire - Fionraiocht Dha Chluiche sa Chod céanna ar an
Leibhéal céanna a bheidh infheidhme leis an gcéad chluichi eile sa tSraith Naisitnta no i
gCraobhchomortas Idirchontae na Sinsear, fill ma bhionn cluiche amhéin né an da chluiche
ar siul i gcomortas na bliana dar gcionn.

Catagoir IV
(i) losphionds - Fionraiocht Dha Chluiche sa Chod céanna ar an Leibhéal céanna, a bheidh

infheidhme leis an gcéad chluichi eile sa Chomoértas céanna, fi ma bhionn cluiche amhain
né dhé chluiche ar sidl i gcomértas na bliana dar gcionn.

(i) losphionés ar Chalaois Athuaire - Fionrajocht Tri Chluiche sa Chod céanna ar an
Leibhéal céanna, a bheidh infheidhme leis na chéad chluichi eile sa Chomoértas inar tharla
an Chalaois Athuaire, fil ma bhionn cluiche amhain n6é nios mé de na cluichi ar sidl i
gcomortas na bliana dar gcionn.

Eisceachtai

| gcdsanna a eascraionn as Sraitheanna Naisitnta, Craobhchomortas Idirchontae na
Sinsear n6 6n da chomartas le chéile (iad ar fad sa Chéd céanna), beidh na pionoéis seo a
leanas in ait na bPionds thuas:

(i) losphionds: Fionraiocht Dha Chluiche sa Chéd céanna ar an Leibhéal céanna, a bheidh
infheidhme leis na chéad Chluichi eile sa tSraith Naisitnta n6 i gCraobhchomértas
Idirchontae na Sinsear, fid ma bhionn ceann amhain de na cluiche n6 an da chluiche ar sidl
an bhliain dar gcionn.

(i) losphionds ar Chalaois Athuaire: Fionraiocht Tri Chluiche sa Chdd céanna ar an
Leibhéal céanna a bheidh infheidhme leis na chéad chluichi eile sa tSraith Naisitnta no i
gCraobhchomortas Idirchontae na Sinsear, fill ma bhionn cluiche amhéin né an da chluiche
ar sidl i gcomortas na bliana dar gcionn

(iii) Gearrfar pionés as séaru ar 5.33 thuas faoi Riail 7.2 (e).

Catagoir V
(i) losphionds: Fionraiocht 12 sheachtaine i ngach Céd agus ar gach Leibhéal.

fosphionds ar Chalaois Athuaire: Fionraiocht 24 seachtaine i ngach Cod agus ar gach
Leibhéal.

Catagoir VI
(ii) losphionds: Fionraiocht 48 seachtaine i ngach Céd agus ar gach Leibhéal.

Catagoir VI



(i) losphionés: Fionraiocht 48 seachtaine i ngach Cod agus ar gach Leibhéal, agus beidh
Foireann an té a rinne an feall faoi dhliteanas Dichailithe, mas cui.

(ii) Calaois Athuaire laistigh de 96 sheachtaine: Fionraiocht 96 seachtaine i ngach C6d agus
ar gach Leibhéal agus beidh Foireann an té a rinne an feall faoi dhliteanas Dichdilithe, mas
cui.

RIAIL 6 - EASAONTAS

6.1 Udaras Réiteora, Maoir, Maoir Line né Oifigigh Taobhline a cheistid.

PIONOS - Rabhadh a thabhairt don té a rinne an feall; é a chur den phéairc don dara
feall a thuilleann rabhadh.

6.2 Mainneachtain cloi le treoir an Réiteora clogad agus cosaint aghaidhe a chaitheamh.
Piond6s - Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall; € a chur den phéirc méa leanann
sé leis.

6.3 Diulta an phairc imeartha a fthagail, ar ordd 6n Réiteoir, chun cdir leighis a fhail, i
ndiaidh gortaithe lena bhfuil sé ag cur fola.

Piondés - Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall; é a chur den phéirc ma
choinnionn sé ag diultu leis.

6.4 Easaontas a thaispeaint maidir le cinneadh an Réiteora saorphoc a bhronnadh ar an
bhfoireann eile.

PIONOS - Glacfar an saorphoc a bronnadh cheana in ait 13m nios buntaisti na an ait
a raibh an saorphoc bunaidh - suas go dti line 20m na gcéili comhraic.

Mé easaontaionn sé aris measfar go mbeidh saru déanta aige ar Riail 6.1 agus
gearrfar pionds air da réir sin.

6.5 (a) Diulta an phairc imeartha a fhagail nuair a ordaitear den phairc é.

(b) Pairt a ghlacadh sa chluiche aris i ndiaidh é a orda den phéirc.

NOS IMEACHTA

Rabhadh tri néiméad a thabhairt ar dtis do chaptaen na foirne n6 don oifigeach i
bhfeighil na foirne n6 do na n-imreoiri lena mbaineann, agus ansin ma dhidltaionn an
t-imreoir (na himreoiri) cloi leis, deireadh a chur leis an gcluiche.

6.6 Foireann n6 imreoir (imreoiri) a fhagann an phairc gan cead 6n réiteoir n6é a dhiultaionn
dul ar aghaidh ag imirt.

NOS IMEACHTA - mar ata i Riail 6.5

Imreoir ar bith a bheidh sasta leanuint leis an gcluiche, tabharfaidh sé a ainm don
Réiteair.



Rialacha Imeartha na Peile Gaelai

Imirt

Cothrom na Féinne
An Imirt 1.

Gluaiseacht Bheartaithe 2.
Scoir 3

Feallanna
Teicniuil 4.
lonsaitheach 5.
Easaontas 6.

Line amach




Rialacha Imeartha na Pelle
Maidir le Cothrom na Féinne

RIAIL 1 - AN IMIRT

1.1 Beidh an liathréid san imirt a luaithe is a chaithfear isteach i né nuair a bhuailfear i, i
ndiaidh don réiteoir comhartha a thabhairt cluiche a thosu n6 a atosu, agus beidh si san
imirt go dti:

(a) go léireoidh an Réiteoir stop;

(b) go rachaidh an liathréid thar linte teorann n6 go mbuaileann si bratach ar bith at4 ag
marcail na line teorann;

(c) gur cuireadh cosc ar an liathréid 6 dhul thar line teorann ar bith né gur theagmhaigh
duine seachas imreoir léi san imirt.

1.2 Nuair a bheidh an liathréid ar an talamh, féadfar i a imirt le cuid ar bith den chorp ach
amhain an lamh (lamha). Féadfar i a thégail 6n talamh leis na cosa.

Eisceachtai

(i) Féadfaidh an cul baire an liathréid a imirt ar an talamh lena lamh (lamha) taobh istigh da
dhronuilleog bheag féin.

(ii) Imreoir ar bith a thitfidh n6 a leagfar sios é agus an liathréid ina sheilbh, féadfaidh sé an
liathréid a bhuaileadh lena dhorn n6 lena bhos ar an talamh, agus féadfaidh sé scérail tri
amhlaidh a dhéanamh.

(i) Ni féidir an liathréid a thdgail 6n talamh leis na gluine.
1.3 Nuair nach mbeidh an liathréid ar an talamh, féadfar i a imirt le cuid ar bith den chorp.

1.4 Nuair a bheidh an liathréid i seilbh imreora is féidir i:

(a) aiompar ar feadh ceithre chéim ar a mhéad as a chéile n6 a choinneail ina lamh
(lamha) tréimhse nach mé né an t-am a nglactar le ceithre chéim a ghlacadh;

(b) a imirt 6n gcos go dti an ldamh (lamha) - & buaileadh 6 chos go lamh;
(c) a phreabadh uair amhain, agus uair amhain i ndiaidh gach preabtha ar an mbrég;

(d) a athra 6 lamh amhain go dti an lamh eile, leis an lamh a raibh greim aici ar an liathréid
ar dtls agus teagmhail a choinnedil go dti go mbeidh an t-athrd déanta;
(e) a imirt ar shiul le:

(i) dorn
(ii) lamh oscailte agus sa chas sin déanfar buille anios cinnte

(f) scaoileadh lena ciceail, lena preabadh leis an mbrég n6 lena pasail le dorn n6 lamh
oscailte.

Féadfar an liathréid a leagan as lamh (lamha) céile comhraic tri i a fhliceail leis an lamh
oscailte.

1.5 | gcas nach bhfaightear greim ar an liathréid, féadfar i a phreabadh nios mé na uair
amhain as a chéile.

1.6 Féadfaidh imreoir(i) céile comhraic a thaicleail leis an liathréid a fhail.



1.7 Ar an gcoinnioll go bhfuil cos amhdéin ar a laghad ar an talamh aige, is féidir le himreoir
fogha a thabhairt gualainn le gualainn a dhéanamh faoi chéile comhraic:-
(a) a bhfuil an liathréid ina sheilbh aige, n6

(b) a bhfuil an liathréid & himirt aige seachas a bheith a ciceail, n6
(c) nuair atd an dé imreoir ag dul i dtreo na liathréide chun i a imirt.

Nuair até sé laistigh den dronuilleog bheag, nil cead Fogha a thabhairt faoin gcul baire ach
féadfar iarracht a dhéanamh an liathréid a fhail uaidh, agus is féidir a chic n6 a phas a
bhlocdil. Ta teagmhail fhanach leis an gcul baire agus an liathréid a himirt ceadaithe.

1.8 Féadfaidh cul baire bogadh feadh a chul-line nuair a bheidh cic piondis a ghlacadh.

1.9 Le haghaidh ruthaig chuig saorchic n6 cic amach, féadfaidh imreoir dul taobh amuigh
de line teorann.

Le haghaidh cic taobhline, cicealfaidh imreoir an liathroid 6 lasmuigh den line teorann.

Seachas mar at4 luaite thuas, fanfaidh na himreaoiri laistigh den phairc imeartha.
1.10 Féadfaidh imreoir a lamha a chur suas chun saorchic a stopadh.

RIAIL 2 - GLUAISEACHT BHEARTAITHE

2.1 Tosaionn an Réiteoir, agus é ag féachaint i dtreo na nlmreoiri, an cluiche agus
atosaionn sé aris € i ndiaidh leatha-ama trid an liathréid a chaitheamh idir beirt imreoiri 6
gach foireann, a sheasfaidh duine ar chul an duine eile ar a dtaobhanna cosantacha féin
den line leathbhealai. Beidh na himreoiri eile ar fad ina n-aiteanna faoi seach ar chual na
linte 45m.

2.2 | ndiaidh fill, atosaitear an cluiche le saorchic n6 caitheamh isteach (mar até sainithe i
Riail) san ait ar tharla an feall (feallanna).

EISCEACHTAI

(i) I gcés feallanna a dhéanann imreoir cosantach laistigh de na dronuilleoga, beidh an
méid seo a leanas i bhfeidhm:

Bronnfar cic piondis as Feall lonsaitheach laistigh den dronuilleog mhér né as feall ar bith
laistigh den dronuilleog bheag. Glacfar an cic pionéis 6n talamh ag pointe marcailte 11m 6
lar na cul-line. Bronnfar saorchic 6 larphointe na line 13m as Feall Teicniuil a dhéanann
imreoir cosantach lasmuigh den dronuilleog mhér ach lasmuigh den dronuilleog bheag.

(i) Ba cheart saorchic as feall a dhéanann imreoir cosantach laistigh da line 13m féin ach
lasmuigh den dronuilleog mhor 6n line 13m os comhair na héite ar tharla an feall.

(iii) I gcas go ndéantar feall ar imreoir direach i ndiaidh dé an liathréid a imirt ar shiul, agus
go mbionn scér mar thoradh air, seasfaidh an scor fés. Seachas sin, bronnfaidh an réiteoir
saorchic 6n ait ar tharla an feall n6, ma bhionn sé nios buntaisti, 6n it a dtagann an
liathréid go talamh né an ait a dtéann si thar an taobhline. Nuair a bheidh an rogha ann an
saorchic a ghlacadh 6n &it ar tharla an feall & coimeéad, beidh an riail i bhfeidhm sna cuinsi
seo a leanas faoi mar a léiriodh:-

(a) Ma thagann an liathréid go talamh thar an gcriochline, bronnfar saorchic én line 13m os
comhair na haite a ndeachaigh an liathréid thar an gcriochline;

(b) méa thagann an liathréid go talamh taobh istigh de line 13m na foirne eile, bronnfar
saorchic 6n line 13m ag an bpointe a ndeachaigh an liathréid thar an line sin.

(iv) | gcés go sainitear a mhalairt i bpiondis até liostaithe i Riail 4 - calaoisi 14, 15, 16, 17,
18, 19, 20, 27, 28, 29,30, 31, 32, 35; Riail 5 - calaoisi 4, 22, 31, 36; Riail 6 - calaois 4.



(v) Nuair a atosaitear an imirt trid an liathréid a chaitheamh isteach i ndiaidh fill (feallanna)
laistigh de 13m 6n taobhline, déanfar an caitheamh isteach 13m 6n taobhline agus direach
isteach sa gharphairc 6n ait ar tharla an feall (feallanna).

(vi) Nuair a atosaitear an imirt trid an liathroid a chaitheamh isteach i ndiaidh fill (feallanna)
idir an gcriochline agus an line 20m, déanfar an caitheamh isteach ar an line 20m, os
comhair na héite ar tharla an feall (feallanna), faoi réir na bhforalacha ata sonraithe i (v)
thuas.

Beidh na himreoiri ar fad ach amhain an t-imreoir a mbeidh an saorchic & ghlacadh aige
13m ar a laghad 6n &it ar bronnadh an saorchic, ng, beidh na himreoiri ar fad ach amhain
an bheirt a bheidh i gcoinne an chaithimh isteach 13m ar a laghad 6n ait ar bronnadh an
caitheamh isteach.

2.3 Nuair a dhéanamh imreoiri atd ag imirt in €éadan a chéile feall ag an am céanna,
atosaitear an imirt trid an liathroéid a chaitheamh isteach.

2.4 Glacfar an cic piondis 6n talamh ag pointe marcailte 11m 6 lar na cul-line, agus ni
bheidh cead ach ag an gcul baire cosantach seasamh ar an gcul-line. Beidh na himreoiri
eile ar fad, seachas an t-imreoir a mbeidh an cic & ghlacadh aige, lasmuigh den line 20m
agus an stua, beidh siad 13m ar a laghad 6n liathréid, agus ni rachaidh siad thar an line
20m no an stua go dti go mbuailfear cic ar an liathréid. Féadfaidh an cual baire bogadh
feadh na line seo, ach ni fhéadfaidh sé bogadh chun tosaigh 6 gcul-line go dti go
mbuailfear cic ar an liathroid. M4 dhéanann imreoir cosantach feall sula mbuailfear cic ar
an liathréid agus mura mbionn cul mar thoradh air sin, ceaddidh an réiteoir an cic piondis a
ghlacadh aris

(Nota: Léirmhinigh an Ard-Chombhairle an focal “ceadoidh” le go gciall6idh sé i gcas go
gcinnfidh an réiteoir go bhfuil feall (feallanna) déanta ag imreoir (imreoiri) cosantach sula
mbuailtear an liathréid, go mbeidh an rogha ag an imreoir a ghlacfaidh an Pionés/Saorphoc
an Cic Piondis a ghlacadh aris n6 go seasfaidh pointe a scéraladh).

2.5 Féadfar saorchic, seachas cic pionois n6 saorchic 45m arna leagan sios i Riail 2.8, a
ghlacadh 6 na lamha n6 én talamh

Ni bheidh cead ag imreoir a Iéirigh a rogha don réiteoir a chinneadh a athru. Beidh an
liathréid ina stad nuair a ghlacfar saorchic 6n talamh.

2.6 Le cead 0n Réiteoir, féadfar saorchic a ghlacadh laithreach.
Eisceachtai
Cic piondis né saorchic a bronnadh ar fhoireann 6 line 13m a gcéili comhraic.

2.7 (a) Nuair a imrionn an fhoireann a mbeidh ionsai & dhéanamh acu ar an taobh sin an
liathréid thar an gcriochline né i ndiaidh scéir, atosaitear an imirt tri chic amach 6n line 13m
agus laistigh den dronuilleog bheag.

Mura bhfuil an cudl baire ag glacadh an chic amach, fanfaidh sé sa dronuilleog bheag, agus
beidh na himreoiri eile ar fad, seachas an t-imreoir a mbeidh an cic amach a ghlacadh aige,
taobh amuigh den line 20m agus 13m 6n liathréid, go dti go gcicealfar |.

Féadfaidh an t-imreoir a mbeidh an cic amach & ghlacadh aige an liathroid a chicedil nios
mo& né uair amhain sula mbaineann imreoir ar bith eile di ach ni fhéadfaidh sé an liathroid a
thogail ina lamha.



Gluaisfidh an liathréid achar nach 10 n4 13m agus lasmuigh den line 20m sula n-imreoidh
imreoir eile de chuid na foirne cosantai i.

(b) Beidh an rogha ag an Imreoir a bheidh ag glacadh an chic amach i ndiaidh don liathréid
dul ar féraoil n6 i ndiaidh do scorail ti caighdeanach arna fhaomhadh ag an Ard-Chomhairle
a uséid.

2.8 Nuair a imrionn an fhoireann a bhfuil an taobh sin & chosaint acu an liathréid thar an
gcriochline agus lasmuigh de na cuailli, bronnfar saorchic 6n talamh ar an bhfoireann eile
ar an line 45m os comhair na haite a ndeachaigh an liathréid thar an gcriochline.

2.9 Nuair a imrionn foireann an liathréid thar an taobhline, bronnfar saorchic 6n talamh ar
an bhfoireann eile 6 lasmuigh den line teorann 6n it a ndeachaigh an liathréid thar an
taobhline. | gcas go gcuireann imreoiri ata ag imirt in éadan a chéile an liathroid thar an
taobhline ag an am céanna, né mura bhfuil na hoifigigh cinnte faoi cén fhoireann a d’imir an
liathréid go deireanach, caithfidh an Réiteoir, agus é ag féachaint i dtreo na n-imreoiri, an
liathréid idir imreoir amhéin 6 gach foireann, 13m 6n taobhline agus go direach isteach sa
gharphairc 6n ait a ndeachaigh an liathréid thar an taobhline. Caithfear le liathroid a
bhuailfidh bratach thaobhline né bratach chldinne amhail is go ndeachaigh si thar an
taobhline. Beidh gach imreoir ach amhain an t-imreoir a mbeidh an cic taobhline &
ghlacadh aige, n6é an bheirt imreoiri a bheidh i gcoinne an chaithimh isteach, 13m ar a
laghad 6n liathréid go dti go mbuailfear né go gcaithfear isteach i.

2.10 Ma stopann an Réiteoir an imirt i gcuinsi eisceachtula chun go mbeifear &balta coéir
leighis a chur ar imreoir a gortaiodh go holc ar an bpairc né chun é a bhaint den phairc
imeartha, atosofar an imirt ar cheann de na bealai seo a leanas:-

(i) Ma bhionn an liathréid i seilbh Foirne nuair a stoptar an imirt, atoso6far an cluiche le
saorchic don Fhoireann sin én it a raibh siad nuair a stopadh an imirt, murar stopadh an
imirt laistigh de line 13m na foirne eile agus sa chas sin bronnfar an saorchic 6n line 13m
0s comhair an phointe ag ar stopadh an imirt. Ni féidir sc6r a dhéanamh go direach 6
shaorchic mar sin.

(i) Mura mbionn ceachtar Foireann i seilbh na liathroide nuair a stoptar an imirt, bronnfar
caitheamh isteach ag an ait ar stopadh an imirt, faoi réir na bhforalacha ata sonraithe in
Eisceachtai (v) agus (vi) de Riail 2.2

2.11 Ma theagmhaionn an liathréid le neamh-imreoir ar bith le linn na himeartha, atoséfar
an imirt trid an liathréid a chaitheamh ag an it lena mbaineann, ach ma theagmhaionn an
liathréid le neamh-imreoir 6 shaorchic, glacfar an saorchic aris.

Eisceachtai
(i) Mar a fhordiltear i Riail 3.3(a).

(i) M& stop neamh-imreoir seachas an réiteoir an liathréid 6 dhul thar line teorann, caithfear
leis mar amhail is go ndeachaigh si thar an line, agus bronnfaidh an réiteoir an scér cui.

2.12 Marc

Nuair a fhaigheann imreoir greim ghlan ar an liathréid 6 Chic Amach agus nach
dteagmhaionn an liathroéid leis an talamh, ar an line 45m is gaire do pointe an Chic Amach
no thairis, bronnfaidh an Réiteoir ‘Marc’ air.

Beidh na roghanna ag an imeartha ar bronnadh an ‘Marc’ air (a) Saorchic a ghlacadh n6
(b) Leanuint ag imirt laithreach.



Beidh feidhm ag na nésanna imeachta seo a leanas:
(a) Saorchic

Léireoidh an t-imreoir don Réiteoir go bhfuil leas a bhaint aige as an saorchic agus an
saorchic a ghlacadh é féin ansin 6n laimh 6n bpointe ar bronnadh an ‘Marc’ air.

A luaithe is a léirionn an t-imreoir go bhfuil an ‘Marc’ a ghlacadh aige, tabharfaidh an
Réiteoir suas le cuig shoicind don imreoir chun an cic a ghlacadh. Ma bhionn nios moé na
moill cuig shoicind ar an imreoir, cuirfidh an Réiteoir an ‘Marc’ ar ceal agus caithfidh sé an
ball isteach idir imreoir 6 gach foireann.

A luaithe is a Iéirionn an t-imreoir go bhfuil an ‘Marc’ a ghlacadh aige, ni mér do na
himreoiri ar an bhfoireann eile dul 10m ar gcul le ligean don imreoir an cic a ghlacadh. M4
chuireann imreoir ar an taobh eile bac d’aon toil ar an gcic né ma dhéanann sé iarracht bac
a chur ar an gcic laistigh de 10m, né ma chuireann imreoir én taobh eile srian ar an imreoir
agus an cic & ghlacadh aige, gearrfaidh an Réiteoir pionds ar an bhfoireann eile trid an
liathréid a bhogadh chun tosaigh 13m.

Ma chinneann an Réiteoir gur gortaiodh an t-imreoir a dhéanann an ‘Marc’ sa phroiseas
agus nach mbeidh sé &balta an cic a ghlacadh, ord6idh an Réiteoir ar an gcomhghleacai
foirne is gaire an cic a ghlacadh ach ni fhéadfaidh sé scérail direach 6n gcic.

(b) Leanuint ag imirt laithreach

(i) Sa chas seo ni féidir iarraidh a thabhairt an liathroid a bhaint den imreoir go dti go n-
iompraionn sé an liathréid suas le ceithre chéim ar a mhéad as a chéile n6 an liathréid a
choinneail ina lamh (ldmha) tréimhse nach mé na an t-am a nglactar le ceithre chéim a
ghlacadh agus/n6 go dtugann sé cic, go bpasalann sé an liathréid le laimh, go bpreabann
sé an liathroid n6é go bpreabann sé ar an mbrég i.

(i) M& théitear isteach ar an Imreoir go neamhdhleathach, bronnfar saorchic ar a fhoireann
on bpointe ar a dtéitear isteach air, agus féadfaidh imreoir ar bith ar a fhoireann an saorchic
seo a ghlacadh.

RIAIL 3 - SCOIR

3.1 Scéréiltear cul nuair a imrionn ceachtar foireann an liathroid thar an gcul-line idir na
cuailli agus faoin trasnan.

Scérdiltear pointe nuair a imrionn ceachtar foireann an liathréid thar an trasnan idir na
cuailli.
Is ionann cul agus tri phointe.

Is é an buaiteoir an fhoireann ag a mbeidh an lion is mo pointi ag an deireadh.
Eisceachtai

Ni fhéadfaidh imreoir ar an bhfoireann a mbeidh ionsai a dhéanamh aici ar chul agus a
bhfuil an liathréid ina sheilbh aige scoérail:

(i) trid an liathréid a iompar thar chul-line a chéili comhraic;

(i) cul lena ldamha ach amhain mar a fhorailtear i Riail 1.2, Eisceacht (ii) ach féadfaidh sé
pointe a scorail lena lamh (lamha) oscailte né lena dhorn.

3.2 Féadfar scér a dhéanamh trid an liathréid a bhuaileadh san aer leis an lamh(a).

3.3 (a) Ceadofar scor ma mheasann an réiteoir gur chuir duine seachas imreoir né an
réiteoir cosc ar an liathréid 6 dhul thar an gcul-line.

(b) Mé chuirtear cuid de na cuailli n6 den trasnan as ait le linn imeartha, bronnfaidh an
réiteoir an scor a bheadh ann, dar leis, murar cuireadh cuid as ait.



3.4 Ma imrionn imreoir cosantach an liathréid trina spas scorala ar bhealach ar bith,
aireofar sin mar scor.

3.5 Ni féidir Scér a dhéanamh go direach 6 shaorchic mar sin sa chés (casanna) seo a
leanas:

(a) Saorchic a bronnadh faoi Riail 2.10 (i)

(b) Saorchic a bronnadh as Marc agus a ghlac Imreoir eile seachas an timreoir ar bronnadh
an Marc air.

Rialacha maidir le himirt Fhealltach

RIAIL 4 - FEALLANNA TEICNIULA

4.1 An liathréid a iompar roéfhada né a choinnedil réfhada.

4.2 (a) An liathréid a chaitheamh.

(b) An liathréid a phaséil le laimh gan:

() I a bhuaileadh lena Dhorn

no

(i) M& bhuailtear i le lamh oscailte agus le buille anios cinnte.
4.3 An liathréid a thogail 6n talamh leis na gluine.

4.4 Lui ar an liathroid.

4.5 Baint don liathréid ar an talamh leis an lamh (lamha), ach amhain mar a fhordiltear i
Riail 1.2.

4.6 An liathroid a phreabadh nios mé na uair amhain go leantach i ndiaidh greim a fhalil
uirthi.

4.7 An liathréid a imirt suas leis an lamh (lamha) agus greim a fhail uirthi aris sula
dteagmbhaionn si leis an talamh, imreoir eile, n6 na cuailli.

4.8 An liathréid a streachail 6 chéile comhraic a fuair greim ar an liathréid.

4.9 D’imreoir ar an ionsai dul isteach ar dhronuilleog bheag na gcéili comhraic:

(a) Le linn Imeartha (gan Ghluaiseacht Bheartaithe san aireamh), roimh imirt deiridh na
liathréide isteach sa dronuilleog bheag.

(b) | gGluaiseacht Bheartaithe, sula dtéann an liathréid isteach sa dronuilleog bheag.
Eisceachtai

(i) Ma théann imreoir ar an ionsai isteach sa dronuilleog bheag go dleathach, agus go n-
imritear an liathroid 6n lathair sin ach go gcuirtear ar ais i sula mbeidh am ag an imreoir ar
an ionsai an lathair a fhagéil, ar an gcoinnioll nach n-imrionn sé an liathroid né nach
gcuireann sé isteach ar an gcosaint, ni bheidh feall déanta.

(i) 1 gcas go scordiltear pointe 6 lasmuigh den dronuilleog bheag agus go bhfuil an liathréid
ard go leor is nach féidir le himreoiri ar bith teacht uirthi, ceadéfar an scor fii go bhféadfadh
sé go raibh imreoir ar an ionsai laistigh den dronuilleog bheag roimh an liathréid go
neamhdhleathach - ar an gcoinnioll nach gcuireann an t-imreoir lena mbaineann isteach ar
an gcosaint.

4.10 (a) An liathroid a athri 6 lamh amhain go dti an lamh eile, leis an lamh nach raibh



greim aici ar an liathréid ar dtls agus teagmhail a choinnedil go dti go mbeidh an t-athra
déanta.

(b) An liathréid a athrd 6 lamh amhain go dti an Idmh eile nios mé n& uair amhain, mura
ndéantar an liathroid a phreabadh n6 a phreabadh leis an mbrdg idir na hathruithe.

4.11 (a) D’imreoir ar an bhfoireann ar bronnadh saorchic no cic taobhline air a bheith nios
[0 na 13m 6n liathréid sula gcicediltear i.

(b) D’'imreoir ar an bhfoireann ar bronnadh cic piondis air a bheith taobh istigh den line 20m
né den stua sula mbuailtear an liathroid.

4.12 D’imreoir a bheidh ionsai & dhéanamh aige ar chudl an liathréid a iompar thar chul-line
na gcéili comhraic.

4.13 D’imreoir a bheidh ionsai & dhéanamh aige ar chul, a bhfuil an liathréid ina sheilbh
aige, scorail lena ldamh(a) ach amhain mar a fhordiltear i Riail 1.2 Eisceacht (ii).

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS - Saorchic 6n ait ar tharla an feall,
ach amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai Riail 2.2.

4.14 Le bheith taobh istigh de line 20m na gcéili comhraic sula nglactar cic amach.
PIONOS - Saorchic 6 line 20m na gcosantoiri os comhair na héite ar tharla an feall.

4.15 Nuair a bheidh sé laistigh den dronuilleog bheag a bheith nios Ii na 13m 6n liathréid
le haghaidh shaorchic na gcéili comhraic.

PIONOS - Cic Piondis

4.16 (a) D’imreoir ar an bhfoireann chosantach ar bronnadh cic piondis air, seachas an cul
baire, a bheith taobh istigh den line 20m né den stua sula mbuailtear an liathréid.

(d) Don chul béire at4 ag cosaint cic pionés bogadh nios gaire n4 11m sula nglactar an cic.
PIONOS -

Mura scérailtear cul, ceaddidh an réiteoir an cic piondis a ghlacadh aris.

(N6ta: Féach Léirmhinit na hArd-Chombhairle ar “ceaddéidh” i ndiaidh Riail 2.4).

4.17 (a) D’'imreoir 6n taobh eile bheith nios gaire don liathroid na 13m sula nglactar
saorchic no cic taobhline.

PIONOS - Saorchic in &it 13m nios buntéisti n& an &it a raibh an cic bunaidh - suas go
dti line 13m na gcéili comhraic.

(b) I gcés saorchic a bronnadh as Marc:

D’imreoir 6n taobh eile gan dul 10m ar gcul chun spas a thabhairt chun an cic a ghlacadh,
bac a chur d’aon toil ar an gcic no iarracht dhéanamh bac a chur ar an gcic laistigh de 10m,
né srian a chur ar an imreoir a bhfuil an saorchic & ghlacadh aige.

PIONOS - Saorchic in ait 13m nios buntaisti na an it a raibh an saorchic bunaidh.
(c) I gcas Imreora a bronnadh Marc air a roghnaionn leanuint ag Imirt laithreach:

D’Imreoir ar an taobh eile dul isteach chun an liathréid a fhail sula n-iompraionn an timreoir
ar bronnadh an Marc air an liathréid suas le ceithre chéim ar a mhéad as a chéile n6 a
choinnionn sé an liathréid tréimhse nach mo né an t-am a nglactar le ceithre chéim a
ghlacadh no6 sula dtugann sé cic don liathréid, sula bpasalann sé an liathréid le laimh, sula
bpreabann sé i n6 sula bpreabann sé ar an mbrdg i.



PIONOS - Saorchic 6n ait a ndeachaigh sé isteach go neamhdhleathach. Féadfaidh
imreoir ar bith ar an bhfoireann ar bronnadh an saorchic orthu an saorchic a
ghlacadh.

4.18 Moill a chur ar chéile comhraic 6 shaorchic né 6 chic taobhline a ghlacadh trid an
liathréid a bhuaileadh né a chicedil ar shidl, gan an liathréid a scaoileadh don fhoireann
eile, n6 gan bogadh ar ais d’aon toil chun go nglacfar an cic.

4.19 Cur isteach ar imreoir a bhfuil saorchic né cic taobhline & ghlacadh aige tri bheith ag

léimneach suas agus anuas, bheith ag croitheadh lamh, né cur isteach fisiceach no béil ar
bith eile arb é is aidhm leis, i dtuairim an réiteora, an t-imreoir a mbeidh an cic a ghlacadh

aige a chur ama.

Eisceacht
| gcas go gcoinnionn an t-imreoir a lamha suas direach, ni ionann é sin agus cur isteach.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS - Saorchic in &it 13m nios
buntaisti nd an ait araibh an cic bunaidh - suas go dti line 13m na gcéili comhraic.

4.20 D’imreoir 6n taobh eile bheith nios gaire don liathréid na 13m roimh chic amach.
PIONOS - Saorchic in &it 13m nios buntaisti na an it a raibh an cic amach bunaidh.

4.21 An liathroid a athshocru le haghaidh cic amach/saorchic/cic pionéis 6n talamh gan
cead 6n réiteoir i ndiaidh dé an fheaddg a shéideadh chun an cic amach/saorchic/cic
pionds, a ghlacadh én talamh.

4.22 An liathréid a imirt aris i ndiaidh d6 an saorchic/cic piondis/cic taobhline a ghlacadh
sula mbaineann an t-imreoir eile di, mura bpreabann an liathréid ar ais 6 na cuailli/6n
trasnan.

4.23 Scraithin a dhéanamh chun an liathréid a shocru le haghaidh saorchic n6 cic amach.

4.24 (a) An liathréid a chur ar aghaidh d’aon toil 6n ait as a bhfuil an saorchic n6 an cic
taobhline le glacadh.

(b) Cic taobhline a ghlacadh 6 ait nach bhfuil lasmuigh den line teorann.

4.25 Am a chur amu tri mhoill a chur ar shaorchic né ar chic taobhline a bronnadh ar a
fhoireann féin a ghlacadh.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS
(i) An saorchic né an cic taobhline a chur ar ceal.

(i) An liathréid a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla an feall, ach amhain mar a
fhoréailtear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) de Riail 2.2.

4.26 Ti ciceala a Usaid go neamhdhleathach.
PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) Scor ar bith a bheidh mar thoradh air a chur ar ceal

(i) An liathréid a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla an feall, ach amhéin mar a
fhorailtear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) de Riail 2.2.



4.27 D’'imreoir ag glacadh cic amach an liathréid a thégail ina lamh (lamha) sula n-imrionn
imreoir eile i.

4.28 A bheith taobh istigh d& line 20m féin nuair a bheidh a fhoireann féin ag glacadh cic
amach ach amhain mar a fhoréiltear i Riail 2.7.

4.29 D’imreoir eile 6n bhfoireann a mbeidh an cic amach a ghlacadh aige an liathréid a
imirt sula ngluaiseann si 13m agus lasmuigh den line 20m.

4.30 D’imreoir ar an bhfoireann ata ag glacadh cic amach, seachas an t-imreoir a mbeidh
an cic a ghlacadh aige, a bheith nios gaire na 13m 6n liathréid nuair a chiceailtear i.

4.31 Am a chur amu tri mhoill a chur ar a shaorchic féin.

4.32 An cic amach a ghlacadh i ndiaidh iarrachta a théann ar foéraoil né i ndiaidh scoir
seachas 6n line 13m laistigh den dronuilleog mhor.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS
(i) An cic amach a chur ar ceal.

(ii) An liathréid a chaitheamh isteach ar line 20m na gcosantéiri os comhair an spais
scorala.

4.33 D’imreoir(i) 6 gach foireann feall a dhéanamh ag an am céanna.

PIONOS - An liathréid a chaitheamh isteach én &it ar tharla na feallanna, ach amhain
mar a fhordiltear in Eisceachtai (v) agus (vi) de Riail 2.2.

4.34 Dul lasmuigh de na linte teorann d’aon toil chun buntaiste a fhail ach amhain mar a
fhorailtear i Riail 1.9.

PIONOS - Saorchic 6n ait ar tharla an feall.

4.35 Cur isteach ar na cuailli chun céili comhraic a chur amid né chun buntaiste a fhail.
PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall; é a chur den phéirc don dara feall a
thuilleann rabhadh.

4.36 | gcas go ndéantar feall, féadfaidh an Réiteoir a cheadu don imirt leanuint ar aghaidh
ma cheapann sé gur buntaiste é don fhoireann a saraiodh. Léireoidh sé an buntaiste sin
trina lamh a ardd suas direach agus ceaddéidh sé an buntaiste a rith trina lamh a choinneail
suas direach ar feadh suas le cuig shoicind i ndiaidh an fhill né tréimhse nios I ma bhionn
sé soiléir nar carnadh buntaiste ar bith. Ma cheapann sé nar carnadh buntaiste ar bith,
féadfaidh sé ina dhiaidh sin saorchic a bhronnadh as an bhfeall 6n ait ar tharla sé, ach
amhdin mar a fhordiltear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) de Riail 2.2). Cuirfidh sé beart
smachtaithe abhartha ar bith i bhfeidhm.



RIAIL 5 - CALAOISI IONSAITHEACHA

Calaoisi d’Aon Toil n6é Calaoisi Fanacha:

Sna comhphairteanna seo den Riail maidir le Feallanna lonsaitheacha, ta tagairti déanta
do na calaoisi sonracha lena ngearrtar pionés le Rabhadh né le himreoir a Chur den Phéirc
- a léiritear le Cartai de dhath sonraithe. Ni eiseofar Céarta ach nuair a mheasfaidh an
Réiteoir go raibh an Chalaois ina Calaois d’aon toil agus ni ina Calaois fhanach.

Calaoisi Chatagoir 1

Sainmhinit ar Chalaois Catagoéir 1 - Imreoir a chur den phairc mar gheall ar an dara
Calaois a Thuilleann Rabhadh agus Calaois a Thuilleann Rabhadh agus Calaois lompair
Shoinicidil (Sa Pheil).

Catagoir 1 — Calaoisi Gaolmhara

5.1 Bac a chur ar chéile comhraic leis an mbrég n6 iarracht a dhéanamh bac a chur air leis
an mbrég nuair a bheidh an céile comhraic ag buaileadh cic ar an liathréid éna lamh
(lamha).

5.2 Cosc a chur ar chéile comhraic n¢ iarracht a dhéanamh cosc a chur air 6n liathroid a

thégail né a chiceail den talambh tri lamh, sciathan né cos an chéile comhraic a bhuaileadh
leis an mbrég.

5.3 Bheith pairteach in imirt gharbh eile de chineal ar bith.
PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall; € a chur den phairc don dara feall a
thuilleann rabhadh.

(ii) Saorchic 6n ait ar tharla an feall, ach amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

5.4 larracht a dhéanamh buntaiste a fhail tri fheall né gorta bréagach.
PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall; é a chur den phairc don dara feall a
thuilleann rabhadh.

(ii) Ma stopfar an imirt le haghaidh fill, saorchic én &it ar stopadh an imirt, ach
amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai Riail 2.2.

5.5 Greim a fhail ar chéile comhraic leis an ldmh (lamha).

5.6 An dorn a Usaid ar chorp né thart ar chorp céile comhraic chun an liathréid a bhaint
uaidh.

5.7 (a) Fogha a thabhairt faoi chéile comhraic ar a chil né ar a chliabhrach.
(b) Fogha a thabhairt faoi chéile comhraic:

(i) nach bhfuil an liathréid ina sheilbh aige, n6

(i) a bhfuil an liathréid a ciceéil aige, n6

(iii) I gcas nach bhfuil an da imreoir ag dul i dtreo na liathréide chun i a imirt.

(c) Fogha a thabhairt faoi chéile comhraic chun buntaiste a thabhairt do chomhghleacai
foirne.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) Saorchic 6n ait ar tharla an feall, ach amhain mar a fhoréiltear faoi Eisceachtai Riail 2.2.

(i) Rabhadh a thabhairt d'imreoir as ceann ar bith de na feallanna thuas a dhéanamh an
dara huair. Imreoir a chur den phairc as an bhfeall a dhéanambh aris n6 as feall eile a
thuilleann rabhadh.



5.8 Céile comhraic a bhru leis an lamh (lamha).

5.9 (a) Fogha a thabhairt (ar bhealach ata ceadaithe seachas sin ar chéile comhraic) faoin
gCul Baire ina dhronuilleog bheag.

(b) D’'imreoir ar an bhfoireann a bhfuil an liathroéid ina sheilbh fogha a thabhairt faoi chéile
comhraic.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) Saorchic 6n ait ar tharla an feall, ach amhd&in mar a fhorailtear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

(i) Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall as na feallanna sin a dhéanamh aris
agus aris eile.

Imreoir a chur den phairc as an bhfeall a dhéanamh aris n6 as Feall eile a Thuilleann
Rabhadh

Calaoisi Chatagoir Il - lompar Soiniciuil
5.10 Céile comhraic a tharraingt anuas d’aon toil.

5.11 Cor coise a thabhairt do chéile comhraic d’aon toil leis an Iamh (ldamha), sciathan n6
COs.

5.12 Buaileadh in éadan céile comhraic d’aon ghn¢ i ndiaidh dé an liathréid a bhuaileadh ar
shidl né chun é a bhaint amach as gluaiseacht imeartha.

5.13 Gearan a dhéanamh ar mhodh ionsaitheach le hOifigeach Cluichi.
PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An duine ciontach a chur den phairc tri Chéarta Dubh a thaispedint dé.

(ii) Cead a thabhairt d’imreoir imirt ina ait 6 laistigh de na hionadaithe ata ceadaithe i
Riail 2.4, Rialacha maidir le Sonraiocht.

(iif) Saorchic 6n ait ar tharla an feall, ach amhain mar a fhordiltear faoi Eisceachtai Riail 2.2.

5.14 Bagairt a dhéanamh ar chéile comhraic né ar chomhghleacai foirne n6 caint mhaslach
né ghriosaitheach n6 comharthai maslacha né griosaitheacha a usaid leis.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An duine ciontach a chur den phairc tri Chéarta Dubh a thaispedint dé.

(ii) Cead a thabhairt d’imreoir imirt ina ait 6 laistigh de na hionadaithe ata ceadaithe i
Riail 2.4, Rialacha maidir le Sonraiocht.

(iii) I gcas go bhfuil céile comhraic i gceist — Saorchic 6n it ar tharla an feall, ach
amhain mar a fhorédiltear faoi Eisceachtai Riail 2.2. | gcas go bhfuil comhghleacai
foirne i gceist — An liathrdid a chaitheamh isteach én ait ar tharla an feall, ach amhéain
mar a fhoréiltear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) de Riail 2.2.

Calaoisi Chatagair llI

5.15 Céile comhraic a bhuaileadh n6 iarracht a dhéanamh é a bhuaileadh leis an sciathan,
uillinn, lamh noé glain.

5.16 Céile comhraic a chiceail né iarracht a dhéanamh é a chiceail, le hiosfhorsa.

5.17 A bheith i mbun iompair ar bhealach até contuirteach do chéile comhraic.

5.18 Seile a chaitheamh ar chéile combhraic.

5.19 Bheith pairteach i dtroid.

5.20 Caint mhaslach a Usaid le Réiteoir, Maor, Maor Line n6 Oifigeach Taobhline.



5.21 (vii) Mionchur isteach coirp e.g. lamh a leagan orthu, iad a bhrq, iad a tharraingt né
bheith ag buaileadh ina n-éadan Oifigeach na Foirne eile ar an bPairc Imeartha né den
Phairc Imeartha.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phéirc.

(ii) Saorchic 6n it ar tharla an feall, ach amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

5.22 Ceann ar bith de na feallanna até liostaithe in 5.15 go 5.18 (go huile) a dhéanamh i
gcoinne comhghleacai foirne.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phéirc.

(ii) An liathroid a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla an feall, ach amhain mar a
fhorailtear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.

5.23 Ceann ar bith de na feallanna até liostaithe in 5.15 go 5.18 (go huile) a dhéanamh i
gcoinne céile comhraic sula dtosaionn an cluiche né ag leath am.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

Caithfear leis an té a rinne an feall amhail is gur cuireadh den phairc é agus ni
bheidh sé pairteach (né péirteach a thuilleadh) sa chluiche.

NOta — A luaithe is a fhaigheann an Réiteoir liosta na n-imreoiri n6 duillin an
ionadai/an ionadai shealadaigh ar a bhfuil ainm an té arinne an feall, ni féidir imreoir
eile a chur inionad an imreora.

Calaoisi Chatagoir IV

5.24 Céile comhraic a bhuaileadh no6 iarracht a dhéanamh é a bhuaileadh leis an
gcloigeann.

5.25 Céile comhraic a chiceail, le férsa n6 cic a mbeadh gortd mar thoradh air.
5.26 larracht a dhéanamh céile comhraic a bhuaileadh le forsa.
5.27 Seasamh ar chéile comhraic.

5.28 Gortl a dhéanamh ar chéile comhraic go mearganta tri bhealai seachas na bealai ata
sonraithe thuas.

5.29 lonsai a dhéanamh ar Oifigeach na Foirne Eile.

5.30 Gniomhu tri ghniomhas, tri fhocal né tri chomhartha de chinedl ciniochais, seicteach,
frithchuimsithe/frithéagsulachta.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phairc.

(i) Saorchic 6n &it ar tharla an feall, ach amhain mar a fhoréiltear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

5.31 Ceann ar bith de na feallanna até liostaithe in 5.23 go 5.27 (go huile) a dhéanamh i
gcoinne comhghleacai foirne.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phéirc.

(i) An liathréid a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla an feall, ach amhéin mar a
fhordiltear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.

5.32 Ceann ar bith de na feallanna até liostaithe in 5.23 go 5.27 (go huile) a dhéanamh i
gcoinne céile comhraic sula dtosaionn an cluiche né ag leath am.



PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

Caithfear leis an té a rinne an feall amhail is gur cuireadh den phairc é agus ni
bheidh sé péirteach (n6 pairteach a thuilleadh) sa chluiche.

Néta: A luaithe is a fhaigheann an Réiteoir liosta na n-imreoiri né duillin an
ionadai/an ionadai shealadaigh ar a bhfuil ainm an té a rinne an feall, ni féidir imreoir
eile a chur in ionad an imreora.

Calaoisi Chatagoir V

5.33 Cur isteach ar an Réiteoir, Maor, Maor Line n6 Oifigeach Taobhline — mionchur
isteach coirp e.g. lamh a leagan orthu, iad a bhru, iad a tharraingt né bheith ag buaileadh
ina n-éadan.

5.34 Caint bhagrach a Usaid le Réiteoir, Maor, Maor Line n6 Oifigeach Taobhline.

5.35 Caitheamh go bagrach né go maslach le Réiteoir, Maor, Maor Line n6 Oifigeach
Taobhline.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phairc.

(i) Saorchic on &it ar tharla an feall, ach amhain mar a fhoréiltear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

Calaoisi Chatagoir VI

5.36 Réiteoir, Maor, Maor Line né Oifigeach Taobhline a bhuaileadh né iarracht a
dhéanamh iad a bhuaileadh né ionsai de chineal ar bith orthu.

PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -
(i) An té arinne an feall a chur den phairc.

(i) Saorchic on &it ar tharla an feall, ach amhain mar a fhorailtear faoi Eisceachtai
Riail 2.2.

Foréalacha Eile

5.37 D’imreoir dioltas a bhaint amach idir an t-am a bronnadh an saorchic ar a fhoireann
agus an t-am ar glacadh an saorchic.

PIONOS -
(i) An saorchic a chur ar ceal.

(i) An liathréid a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla an feall bunaidh, ach amhain
mar a fhoréiltear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.

(iii) Pionés abhartha eile de Riail 5 a chur i bhfeidhm.
5.38 D’imreoir(i) 6 gach foireann feall a dhéanamh ag an am céanna.
PIONOS LE hAGHAIDH NA bhFEALLANNA THUAS -

(i) An liathréid a chaitheamh isteach 6n ait ar tharla na feallanna, ach amhain mar a
fhorailtear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2.

(ii) Pion6s abhartha eile de Riail 5 a chur i bhfeidhm.

5.39 Nuair a chuireann Maor n6 Maor Line Feall lonsaitheach ar aird an Réiteora, féadfaidh
an Réiteoir an pionds cui a chur i bhfeidhm de réir Riail 5, agus atoso6idh sé an imirt de réir
Riail 2.

5.40 | gcas go ndéantar feall, féadfaidh an Réiteoir a cheadu don imirt leanuint ar aghaidh

ma cheapann sé gur buntiste € don fhoireann a séraiodh. Léireoidh sé an buntaiste sin
trina lamh a ardd suas direach agus ceadéidh sé an buntaiste a rith trina lamh a choinneail



suas direach ar feadh suas le cuig shoicind i ndiaidh an fhill né tréimhse nios 10 ma bhionn
sé soiléir nar carnadh buntaiste ar bith. Ma cheapann sé nar carnadh buntaiste ar
bith, d’fhéadfai saorchic a bhronnadh air ina dhiaidh sin le haghaidh an fhill 6n ait ar tharla
sé, ach amhéin mar a fhoréailtear faoi Eisceachtai (v) agus (vi) Riail 2.2. Cuirfidh sé beart
smachtaithe abhartha ar bith i bhfeidhm.

Chun Criche Faisnéise amhain —

Té& Fionraiocht as na Calaoisi thuas rialaithe le Riail 7.2 — Calaoisi, an Treoir Oifigitil Cuid
1. Mar threoir, t4 an Fhionraiocht, i bpairt, |éirithe thios.

Catagoir |

Imreoir a chur den phairc mar gheall ar an dara Calaois a Thuilleann Rabhadh agus
Calaois a Thuilleann Rabhadh agus Pionds as Calaois lompair Shoiniciuil ina dhiaidh sin:
Pionés:

(i) PiondGs Seasta: Dibharrt 6 imirt don chuid eile den chluiche agus am breise san
aireamh.

(i) Pionds Seasta as an dara Calaois Athuaire (i.e. a bheith curtha den phéirc den trit
huair) - Fionraiocht Cluiche Amhain sa Chod céanna ar an Leibhéal céanna, a bheidh
infheidhme leis an gcéad chluiche eile sa Chomortas inar cuireadh an t-imreoir den phairc
an tria huair, fid mé bhionn an cluiche sin ar sidl an bhliain dar gcionn.

Eisceacht le (ii) thuas:

Ni bheidh an Pionés seo i bhfeidhm maidir le Calaoisi a dhéanfar sa tSraith Naisitnta Peile
no i gCraobhchomortas Idirchontae Peile na Sinsear lena mbaineann Fordil agus Pionés
eile, arna leagan amach i gCatagair Il (i) thios.

Catagoir Il - A bheith curtha den phéirc as Calaois lompair Shoinicidil

Saru

Pionos:

(i) PionGs Seasta: Dibharra 6 imirt don chuid eile den chluiche agus am breise san aireamh

(ii) Pionés Seasta as a bheith curtha den phairc tri huaire ina iomlan as lompar Soinicidil né
Dara Calaois a Thuilleann Rabhadh a rinneadh sa tSraith Naisiunta Peile n6
iCraobhchomortas Idirchontae Peile na Sinsear n6é sa da Chomoértas sa bhliain chéanna: -
Cosc Cluiche Amhain, a bheidh infheidhme leis an gcéad chluiche eile sa Chomortas a
shaineofar, fil ma bhionn an cluiche sin ar sial an bhliain dar gcionn.

Catagair 1l

(i) losphionds - Fionraiocht Cluiche Amhain sa Chdd céanna ar an Leibhéal céanna, a
bheidh infheidhme leis an gcéad chluiche eile sa Chomortas céanna, fil méa bhionn an
cluiche sin ar siul an bhliain dar gcionn.

(i) losphionés ar Chalaois Athuaire - Fionraiocht Dha Chluiche sa Chdd céanna ar an
Leibhéal céanna, a bheidh infheidhme leis na chéad chluichi eile sa Chomértas inar tharla
an Chalaois Athuaire, fit ma bhionn ceann amhain de na cluiche n6é an da chluiche ar siul
an bhliain dar gcionn.

Eisceachtai

| gcdsanna a eascraionn as Sraitheanna Naisilnta agus as Craobhchomortas Idirchontae
na Sinsear, beidh na piondis seo a leanas in ait na bPionds thuas:

(i) losphionés: Fionraiocht Cluiche Amhain sa Chod céanna ar an Leibhéal céanna, a
bheidh infheidhme leis an gcéad chluiche eile sa tSraith Nisiinta n6 i gCraobhchomortas
Idirchontae na Sinsear, fil mé bhionn an cluiche sin ar siul an bhliain dar gcionn.

(i) losphionds ar Chalaois Athuaire: Fionraiocht Dha Chiuiche sa Chod céanna ar an
Leibhéal céanna, a bheidh infheidhme leis na chéad Chluichi eile sa tSraith Naisilinta n6 i



gCraobhchomortas Idirchontae na Sinsear, fil ma bhionn ceann amhain de na cluiche né
an da chluiche ar siul an bhliain dar gcionn.

Catagoir IV

(i) losphionds - Fionraiocht Dha Chluiche sa Chod céanna ar an Leibhéal céanna, a bheidh

infheidhme leis na chéad chluichi eile sa Chomortas céanna, fi ma bhionn cluiche amhain
noé nios mo ar sidl an bhliain dar gcionn.

(i) losphionds ar Chalaois Athuaire - Fionraiocht Tri Chluiche sa Chdd céanna ar an
Leibhéal céanna, a bheidh i bhfeidhm go dti na chéad chluichi eile sa Chomortas inar
tharla an Chalaois Athuaire, fid ma bhionn cluiche amhain n6é nios mé de na cluichi ar sidl i
gcomortas na bliana dar gcionn.

Eisceachtai

| gcasanna a eascraionn as Sraitheanna Naisilnta, Craobhchomortas Idirchontae na
Sinsear n6 6n da chomortas le chéile (iad ar fad sa Chéd céanna), beidh na pionodis seo a
leanas in ait na bPionés thuas:

(i) losphionds - Fionraiocht Dha Chluiche sa Chod céanna ar an Leibhéal céanna, a bheidh
infheidhme leis na chéad chluichi eile sa tSraith Naisitnta né i gCraobhchomortas
Idirchontae na Sinsear, fid ma bhionn Cluiche amhain n6 an da Chluiche ar siul an bhliain
dar gcionn.

(i) losphionds ar Chalaois Athuaire - Fionraiocht Dha Chluiche sa Chod céanna ar an
Leibhéal céanna a bheidh infheidhme leis na chéad chluichi eile sa tSraith Naisiinta n6 i
gCraobhchomortas Idirchontae na Sinsear, fil ma bhionn cluiche amhéin né an da chluiche
ar siul i gcomértas na bliana dar gcionn.

(iii) Gearrfar pionés as séaru ar 5.29 thuas faoi Riail 7.2 (e).
Catagoir V
(i) losphionés: Fionraiocht 12 sheachtaine i ngach Cod agus ar gach Leibhéal.

(ii) losphionés ar Chalaois Athuaire: Fionraiocht 24 seachtaine i ngach Céd agus ar gach
Leibhéal.

Catagoir VI

(i) losphionds: Fionraiocht 48 seachtaine i ngach Cod agus ar gach Leibhéal, agus beidh
Foireann an té a rinne an feall faoi dhliteanas Dichailithe, mas cui.

(ii) Calaois Athuaire laistigh de 96 sheachtaine: Fionraiocht 96 sheachtaine i ngach Céd
agus ar gach Leibhéal agus beidh Foireann an té a rinne an feall faoi dhliteanas
Dichailithe, mas cui.

RIAIL 6 - EASAONTAS

6.1 Udaras Réiteora, Maoir, Maoir Line né Oifigigh Taobhline a cheistid.

PIONOS - Rabhadh a thabhairt don té a rinne an feall; é a chur den phéirc don dara
feall a thuilleann rabhadh.

6.2 Mainneachtain cloi le treoir an Réiteora cosaint fiacla a Gsaid.

Pionds - Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall; € a chur den phéirc ma
dhidltaionn sé.

6.3 Diulta an phairc imeartha a fthagéil, ar ordd én Réiteoir, chun céir leighis a fhail, i
ndiaidh gortaithe lena bhfuil sé ag cur fola.

Pionés - Rabhadh a thabhairt don té arinne an feall; € a chur den phairc ma
choinnionn sé ag diultu leis.



6.4 Easaontas a thaispeaint maidir le cinneadh an Réiteora saorchic a bhronnadh ar an
bhfoireann eile.

PIONOS - Glacfar an saorchic a bronnadh cheana in ait 13m nios buntaisti na an it a
raibh an cic bunaidh - suas go dti line 13m na gcéili comhraic.

M4& easaontaionn sé aris measfar go mbeidh saru déanta aige ar Riail 6.1 agus
gearrfar pionds air daréir sin.

6.5 (a) Diulta an phairc imeartha a fhagail nuair a ordaitear den phairc é.
(b) Pairt a ghlacadh sa chluiche aris i ndiaidh é a ordd den phairc.
NOS IMEACHTA

Rabhadh trid néiméad a thabhairt ar dtis do chaptaen na foirne né don oifigeach i
bhfeighil na foirne n6 don imreoir (na himreoiri) lena mbaineann, agus ansin ma
dhidltaionn an t-imreoir (na himreoiri) cloi leis, deireadh a chur leis an gcluiche.

6.6 Foireann né imreoir (imreoiri) a fhagann an phairc gan cead 6n Réiteoir né a
dhitltaionn dul ar aghaidh ag imirt.

NOS IMEACHTA - MAR ATA | RIAIL 6.4

Imreoir ar bith a bheidh sésta leanuint leis an gcluiche, tabharfaidh sé a ainm don
Réiteoir.



Téarmai agus Sainmhinithe Tabhachtacha - Peil agus
lomanaiocht

Ta an liosta seo a leanas de na Sainmhinithe agus na Téarmai a Usaidtear sna Rialacha
Imeartha ina chuid dhilis de na rialacha seo.

1. PREAB

D’imreoir a fuair greim ar an liathroéid chun an liathréid a imirt in éadan na taltn lena
lamh(a) agus greim a fhail uirthi nuair a théann si ar ais chuig a lamh(a) aris.

2. CARTAI
Carta Bui — An Carta a thaispeantar d'imreoir as Calaois a Thuilleann Rabhadh

Cérta Dubh — An Carta a thaispeantar d’'imreoir a chuirtear den phairc as Calaois lompair
Shoinicitil ata liostaithe i Riail 5 — Feallanna lonsaitheacha, Rialacha maidir le himirt
Fhealltach (Peil).

Carta Dearg — An Carta a thaispeantar d’'imreoir a chuirtear den phairc as feallanna 5.17
go 5.39 (loméanaiocht) agus as feallanna 5.15 go 5.34 (Peil) ata liostaithe i Riail 5 —
Feallanna lonsaitheacha, Rialacha maidir le himirt Fhealltach (Peil agus loménaiocht) né
as an dara Calaois a Thuilleann Rabhadh.

3. GREIM

Smacht a fhail ar an liathréid leis an lamh(a) ar bhealach a chuireann bac uirthi titim ar an
talamh.

4. RABHADH
Ainm imreora a bhreacadh sios agus carta bui a thaispeaint d6.

5. FOGHA

(Céir)

Ar an gcoinnioll go bhfuil cos amhain ar an talamh aige, is féidir le himreoir fogha a
thabhairt gualainn le gualainn faoi chéile comhraic (a) a bhfuil an liathréid ina sheilbh aige,
no (b) San lomanaiocht - a bhfuil an liathréid & himirt aige, né; Sa Pheil - a bhfuil an
liathréid & himirt aige seachas a bheith a ciceail, n6 (c) go bhfuil an da imreoir ag dul i dtreo
na liathréide chun i a imirt.

6. MOILL

(D’aon toil)

Ag glacadh barraiocht ama chun an liathroid a fhéil ar ais, n6 an imirt a atosu, ndé gniomh
ar bith a chuireann moill mhichui ar atosd na himeartha.

7. SCRAITHIN
Ard a chruthaitear 6 dhromchla na faiche chun an liathréid a shocrt ar an talamh.



8. FEALL

- lonsaitheach

Mi-usaid fhisiceach n6 6 bhéal ar imreoir no oifigeach ar bith.

- Easaontas

Easaontu go hoscailte le hoifigeach ar bith faoi chinneadh ar bith.

- Teicniuil

‘Feall’ a dhéanambh leis an liathréid, né feall ar bith eile nach bhfuil ionsaitheach né
easaontach.

9. PAS LAIMHE

(a) Peil

Nuair a bheidh an liathroid i seilbh imreora, is féidir i a imirt ar shidl le:

(i) dorn

né

(i) lamh oscailte - agus sa chas sin déanfar buille anios cinnte.

Ni cheart go mbeadh ldAmh an bhuailte i dteagmhadil leis an liathréid roimh i a bhuaileadh.

Sa chas go bhfuil an d& lamh i gceist, féadfar an liathréid a bhuaileadh den lamh ina bhfuil
an liathréid leis an Iamh eile né i a scaoileadh 6n laimh ina bhfuil an liathréid agus a
bhuaileadh leis an lamh eile.

Sa chas go bhfuil lamh amhain i gceist, féadfar an liathroid a scaoileadh as an lamh ina
bhfuil si agus i a bhuaileadh leis an lamh chéanna.

Meastar go bhfuil scaoileadh na liathréide, nuair a Usaidtear €, ina chuid dhilis den Phas
Laimhe le dorn/lamh oscailte.

(b) lomanaiocht

Ba cheart an liathréid a scaoileadh agus a bhuaileadh le gniomh cinnte buailte laimhe.
Meastar go bhfuil scaoileadh na liathréide ina chuid dhilis den phas laimhe.

10. SAN AER

Meastar go bhfuil an liathréid san aer, a luaithe is a bhionn si den talamh, i ndiaidh i a imirt
ar shiul laistigh de na Rialacha maidir le Cothrom na Féinne.

11. ARDU
An chos a Uséid chun an liathréid a arda 6n talamh go dti an lamh(a).

12. MARC
(Saorchic)

Greim ghlan a fhail ar an liathréid 6 Shaorchic gan teagmhail a dhéanamh leis an talamh,
ar an line 45m is gaire do phointe an tSaorchic né thairis.

13. RO-IOMPAR
Nios mo na ceithre chéim a ghlacadh agus an liathréid sa lamh (lamha).

14. RO-SHEALBHU



An liathréid a choinneail nios faide nd mar a ghlacann sé le ceithre chéim a ghlacadh.

15. AN LIATHROID A IMIRT

Teagmbhail leis an liathroid. An t-imreoir deireanach a dhéanann teagmhail leis an liathréid
sula dtéann si thar line teorann, meastar gurb eisean an duine deireanach a d’imir i.

16. TARRAINGT’
(COIR)
An caman a luascadh né an liathréid a imirt n6 iarracht (Chéir) a dhéanamh lena himirt.

17. TAICLEAIL

lomanaiocht: larracht ar bith an liathréid a bhaint 6 chéile comhraic né buntaiste céile
combhraic a laghdu laistigh de na Rialacha maidir le Cothrom na Féinne. Seachas an fogha
(cair), diritear an taicil ar an liathréid, ni ar an imreoir.

Peil: Scil is ea an taicil trina féidir le himreoir amhain né nios mé an liathréid a bhaint 6
chéile comhraic né cur as da chuspair laistigh de na Rialacha maidir le Cothrom na Féinne.
Diritear an taicil ar an liathréid, ni ar an imreoir. Féadfaidh taiclealai a chorp a Usaid chun
dul i ngleic leis an gcéile comhraic ach ni cheadaitear teagmhail choirp d’aon toil amhail
buille a thabhairt, greadadh, cor coise a thabhairt, geansai a tharraingt né fogha fiochmhar.

An t-aon teagmbhail choirp d’aon toil ata ceadaithe na nuair ata Fogha Coair 4 thabhairt ag
imreoir amhain agus cos amhain ar a laghad ar an talamh aige, go dtugann sé fogha
gualainn le gualainn faoin imreoir a bhfuil an liathréid aige.

18. CAITHEAMH

Nuair a dhéantar an liathréid, agus i coinnithe sa lamh (lamha), a imirt ar shitl gan gniomh
cinnte buailte.

19. CAITHEAMH ISTEACH

An liathréid a chaitheamh os cionn cloigne imreora amhain 6 gach foireann (Peil), n6 an
liathréid a chaitheamh feadh na taluin idir imreoir amhain 6 gach foireann (lomanaiocht). Le
haghaidh thosach an chluiche agus atosu an chluiche i ndiaidh leath-ama, beidh an
caitheamh isteach idir beirt imreoiri 6 gach foireann.

20. PREABADH AR AN mBROG

An liathréid a scaoileadh 6n lamh (lamha) chuig an gcos agus € a chicedil ar ais sa lamh
(lamha).

21. STREACHAIL

larracht a dhéanamh an liathréid a bhaint 6 chéile comhraic a bhfuil greim (dhaingean) aige
ar an liathroid, tri ghreim a fhail ar an liathréid lena bhaint uaidh.



Innéacs

(N6ta: Baineann na tagairti san Innéacs seo le hUimhreacha Rialacha, Ni le huimhreacha
leathanach ach amhain nuair a thugtar uimhreacha leathanach.

CuUID 1
Rialacha maidir le Sonraiocht
(Leathanaigh 4 go 16)

(A)
Stua, an 1.5

(B)

Linte teorann: féach An Phéairc Imeartha

(©)

Dathanna

Club 4.1 (i)

Contae 4.1 (i)

Geansai an chuil bhaire 4.1 (iii)

Barra trasna: féach An Phairc Imeartha

(E)

Trealamh 4

Ti Saorga 4.6

Clog 3.8

Dathanna Club 4.1 (i)

Dathanna Contae 4.1 (ii)

Eisceachtai le Toisi 4.4

Peil, Meachan/Toisi 4.4 (ii)

Geansai an Chuil Bhéire, Dath 4.1 (iii)
Liathréid lomanaiochta, Meachan/Toisi 4.4 (i)
Caman 4.5

Clogad lomanaiochta 4.2

Cul-Linte: féach An Phairc Imeartha Am Breise: féach Am

(F)

An Phairc Imeartha 1

Linte Teorann 1.2 (i)
Trasnan, Suiomh/Toisi 1.3 (ii)
Toisi 1.1

Criochlinte 1.2 (i)
Eisceachtai (le Toisi) 1.1, 1.3



Bratacha 1.2 (i), 1.8

Eangacha (Suiomhanna, Taca, Mogall) 1.3 (iii)
Cuailli (Airde, Spés eatarthu) 1.3 (i)

Linte (leithead & marcail) 1.2 (ii)

Meanline 1.2 (i)

Cic piondis (Peil; 11m Marcail phointe) 1.6
Spas scérala

Suiomh, Déanamh 1.3 (i)

Dronuilleoga 1.4

Cruth 1.1

Trasnan: féach An Phéirc Imeartha

Peil 4.4 (i)

(©)

Chal Bhéire, Dath an Gheansai 4.1 (iii)
Eangacha: Féach An Phéirc Imeartha
Cualilli: féach An Phairc Imeartha

(H)

Sosanna leath-am, féach Am
Clogad 4.2

Cosaint aghaidhe Eigeantach 4.2(i)
Toirmiscthe san Pheil 4.2(ii)
Caighdeain an Chlogaid 4.2(i)
lomanaiocht, leithead an bhois 4.5
Liathréid loménaiochta 4.4 (i)

(L)
Linte: féach An Phéairc Imeartha
Liosta na nlmreoiri: féach Imreoiri

(M)
Meénline: féach An Phairc Imeartha, Cosaint Fiacla 4.3

(P)

Imreoiri 2

Eisceacht 2.1

Teacht Déanai Imreoiri 2.3
Liosta na nimreoiri 2.4(vi), 2.5
Rialacha Ginearélta 2.5 (i)
Cluichi Idirchontae 2.5 (ii)

Am Imeartha: féach Am:



Imreoiri in Am Breise 2.6

lonadaithe 2.4; féach Cuid 2 den Innéacs chomh maith.

Foireann

de 15 2.1

de 13, nuair a cheadaitear 2.2

lonadaithe Sealadacha 1.6. 2.4; féach Cuid 2 den Innéacs chomh maith.

(R)

Réiteoir

Clogad lomanaiochta 4.2

Liosta na nlmreoiri 2.5

lonadaithe 2.4

Féach Codanna 2, 3 agus 4 den Innéacs chomh maith

(S)

Spas Scoérala: féach An Phairc Imeartha
Sliotar: féach Liathréid lomanaiochta
lonadaithe: féach Imreoiri

Limistéar na nlonadaithe - 1.7

(T

Foireann: féach Imreoiri

Am 3

Eisceachtai 3.2 (i), 3.2 (ii)

Am Breise 3.4, 3.5, 3.6, 3.7,3.7, 3.8
Sos an Leath Ama 3.3, 3.7

Am Imeartha (‘Gnath-am:’) 3.2

Dul chun Pairce 3.1, 3.7

(V)

Craobhchomortas Idirchontae Peile Faoi bhun 20 - Gan Athimirt 3.5

(W)
‘Buaiteoiraran L@’ , 3.4, 3.6



CUID 2 Rialacha um Rialu

(©)

Céartai (sainithe) leathanaigh 95-96

Tas a Chur Leis An Imirt 1.3

Bonn a chaitheamh le haghaidh rogha na dtaobhanna 1.3 (i) (Réiteoir)

An liathréid a chaitheamh isteach (nésanna imeachta) 1.3 (ii) agus (iii) (Réiteoir)

Q)

Dul isteach ar an bP&irc Imeartha/lonradh 1.4

Oifigeach Foirne ag dul isteach ar an bPairc Imeartha 1.4

Cead a thabhairt chun dul isteach ar an bPairc Imeartha 1.4 (Réiteoir)

Calaois 1.2

Gortuithe 1.5

Gineardlta 1.5 (a)

Gan an Imirt a stopadh ach i gcuinsi eisceachttla amhéin 1.5 (a)

Fuil 1.5 (b)

Sainmhinia ar Ghorta Fola 1.5 (b)

Treoir a thabhairt d’'imreoir an Phairc Imeartha a thagail 1.5 (b) (Réiteoir)
Cuinsi ina bhféadfai lonadai Sealadach a Usaid 1.5 (b)

(L)

Dliteanas dli - Teorainneacha de - 5

Maoir Line 3

Dualgais 3.1

Liathréid taobhline a léiria 3.1 (i)

An liathréid a chaitheamh isteach - Réiteoir 3.1 (ii)

Faoi réir an Réiteora é a chur ar neamhni 3.1 (iii) agus 1.1 (v),

Rialu

Feidhmil Limistéar na nlonadaithe a riald (ma ta sé neodrach) 3.1 (iv)
Cuidiu leis an Réiteoir, mar iarrtar €, chun bailiochta scéir a dhearbha 3.1(v) agus 1.1(iv)
Aird an Réiteora a tharraingt ar chasanna imeartha fealltai 3.1 (v)

(M)
Oifigigh Chluichi 1
Riald na gCluichi 1

(R)
Réiteoir 1
Cumbhachtai 1.1



Beidh cinneadh an Réiteora criochnaitheach (Ach amhain mar a fhoréiltear i Riail 7.3 (aa)
(1) (vi), Cuid 1), 1.1

A dhearbhu go bhfuil dalai mi-oiriinach 1.1 (i)

Dul i gcomhairle le maoir n6 maoir line

Maidir le Saruithe 1.1 (ii)

Maidir le Firici agus Scoir san aireamh 1.1 (iv)

Féachaint ar an gcoras Hawkeye 1.1 (iv)

Ordu a thabhairt d'imreoir a bhfuil gortu fola air an phairc imeartha a fhagail 1.1 (iii)
Cinneadh maor n6é maor line a chur ar neamhni 1.1 (v)

Scér a bhronnadh 1.1 (vi)

Deireadh a chur le cluiche 1.1 (vii) agus (viii)

A ordu go bhfuil an feisteas ceart ar na himreoiri go 1éir 1.1 (ix)

Dualgais 1.2

An cluiche a rialt de réir na Rialach Imeartha 1.2 (i)

Liosta de na himreoiri a fhail 1.2 (ii)

Sinit imreora ar bith a fhail (mé& iarrtar é) 1.2 (iii)

Mirialtacht ar bith maidir le toisi, marcail, dalai na pairce a thuairiscit 1.2 (iv)
Faisnéis shonraithe a thaifeadadh 1.2 (v)

Am imeartha a thaifeadadh agus a bhainistit 1.2 (vi)

Uséid na feadoige 1.2 (vii)

Aiteanna saorchiceanna a léirit1 1.2 (viii)

Rabhadh a thabhairt d’imreoir 1.2 (ix) (a) agus (c)

Imreoir a ordd den phairc 1.2(ix)(b), (d), (e) agus (f)

An liathréid a bhronnadh ar chaptaen na foirne buaiti 1.2 (x)

Tuairisc an Réiteora 1.6

Tuairisc a chur isteach laistigh de thri 14 nd de cheithre huaire is fiche (ma iarrtar i) 1.6
Clar na nAbhar sonraithe 1.6

(S)

Oifigeach Taobhline 4

Dualgais 4.1

Notai faoi ionadaiocht a fhail 4.1 (a)

Na hionadaithe agus na hionadaithe sealadacha ar fad a thaifeadadh 4.1 (b)
Uimhreacha na n-imreoiri ar cuireadh ionadaithe ina n-ait a thaispeaint 4.1 (c)
An t-am breise a imreofar a thaispeaint 4.1 (d)

Monatoireacht a dhéanamh ar sharuithe ar Rialachéin an Chluiche 4.1(e)

(V)

Maoir 2

Suiomh 2

Cumbhachtai 2.1

A chinneadh ar scoraladh 2.1



A chinneadh ma chuaigh an liathréid ar foraoil 2.1
Féachaint ar an gcéras Hawkeye 1.1 (v)

A chinneadh an saorchic/saorphoc 45m n6 65m é 2.1
Faoi réir an Réiteora € a chur ar neamhni 2.1 agus 1.1 (v),
Rialu

Dualgais 2.2

Saorchiceanna/saorphoic 45m n6 65m a léirit 2.2 (i) (a)
Liathroid ar féraoil a Iéiria 2.2 (i) (b)

Scor a léirit 2.2 (i) (c)

Neamhnia scéir a léiria 2.2 (i) (d)

Aird an Réiteora a tharraingt ar chdsanna imeartha fealltai 2.2 (ii)



CUID 3
Rialacha Imeartha na hloméanaiochta

(A)

Caint Mhaslach le Réiteoir, Maor, Maor Line n6 Oifigeach Taobhline 5.22

Combharthai Maslacha/Bagracha/Teanga Mhaslach/Bhagrach le Céile Comhraic/
Comhghleacai Foirne, 5.3, 5.09

Riail an Bhuntaiste 4.34, 5.44
Feallanna lonsaitheacha 5
| gcoinne Comhghleacai Foirne 5.09, 5.23, 5.35

Ag leath-ama (agus Roimh an Tosach) coimisitna Feallanna lonsaitheacha airithe a
dhéanamh ar chéile comhraic sula dtosaionn an cluiche n6 ag leath ama 5.25, 5.36

Go ginearélta 5
Stua, an 2.3, 4.11

(B)

Sliotar

Ag bogadh ar aghaidh 6n &it a bhfuil an saorchic etc. le glacadh 4.25
larracht Ardi a Dhéanamh (poc taobhline) 4.23

Cothromaithe/Ag Preabadh ar an gcaméan 1.3

lompar an tSliotair thar line na gCéili Comhraic 4.12

Greim a fhéil ar an sliotar - nios mé na dha uair 1.4, 4.6

Pas le ldimh gan gniomh cinnte buailte 4.2(b)

San Imirt (sainithe) 1.1

Tégail leis na gluine 4.3

Lui ar an sliotar 4.4

Scraithin a dhéanamh do 4.24

Ré-iompar/R6-Shealbhu 4.1, Sainithe leathanach 98

Imeartha 6n gcaman go laimh 1.4

Imeartha thar an taobhline 2.8

Imeartha aris i ndiaidh saorphoic/poc piondis/poc taobhline 4.21
Imeartha sula ngluaiseann si 13 m 4.29

Scaoileadh 1.2, 4.2, 4.7; Sainmhinia ar Phas le Laimh 9(b), leathanach 97

Athshocru le haghaidh saorphoic/poc piondis/poc taobhline gan chead i ndiaidh na
feadoige 4.20

Seasamh/Bogadh ré-ghar nuair a bhronntar saorphoc/poc taobhline ar a fhoireann féin
4.11

Seasamh/Bogadh r6-ghar nuair a bhronntar saorphoc/poc taobhline ar fhoireann a chéile
comhraic 4.17

An sliotar a bhuaileadh, go ginearalta 1.5
Buaileadh le haghaidh saorphoic/cic piondis 2.5



Buaileadh le camén (cathain an sliotar a bhuaileadh) 1.2

Céile comhraic a thaicleail lena haghaidh 1.8

An sliotar a thabhairt sa ldmh don dara huair roimh phoc amach a bhuaileadh 4.27
Caitheamh 4.2 (a)

Teagmhail leis an Talamh le l1damh 1.6

Teagmhail le neamh-imreoir 2.9

Teagmhail leis an Talamh le lamh (agus eisceacht) 4.5

lompar ata contuirteach do chéile comhraic 5.19

Linte teorann, dul lasmuigh (agus eisceachtai) 4.32

(©)

Greim (sainithe) leathanach 96

Rabhadh (sainithe) leathanach 96

Udaras Réiteora, Maoir, Maoir Line no Oifigigh Taobhline a cheistiti (agus pionds) 6.1
Fogha (Cdéir) (sainithe) leathanach 96

Fogha a thabhairt faoi Chéile Comhraic 5.11, 5.13

Coimisiunu feallanna airithe

| gcoinne Comhghleacai Foirne 5.09, 5.23, 5.35

| gcoinne Céile Comhraic (tosu/leath-am) 5.25, 5.36

(D)

Cosantoir ro-ghar don phoc pionés 4.16

Sainmhinithe: féach leathanaigh 95-100

Moaill (sainithe) leathanaigh 96

Moill a chur ar chéile comhraic 6 shaorphoc/poc taobhline a ghlacadh 4.18
Easaontas

Go ginearélta 6

Udaréas Oifigigh Chluichi a Cheistit 6.1

Easaontas maidir le Gortu a bhaineann le cur fola 6.3
Easaontas maidir le Clogad a Chaitheamh 6.2

An phairc a fhagail gan chead/Diultd imirt 6.6

Cur den Phairc - Didlta/Pairt a Ghlacadh Aris 6.5 (a) agus (b)
Le Cinneadh saorchic (agus cic pionéis) a bhronnadh 6.4
Scraithin (sainithe) leathanach 96

Cosc ar scraithin a dhéanamh 4.24

(F)

Cosaint Aghaidhe / Clogad - greim a fhail ar cosaint aghaidhe/clogad céile comhraic 5.19
Cothrom na Féinne (Rialacha de) 1 - 3,

Rialacha Imeartha na hlomanaiochta Feall/Gortu Bréagach 5.8

Pairc Imeartha, nuair a cheadaitear dul lasmuigh de 1.10 féach chomh maith Cuid |
d’'Innéacs



Feall

Ag an gCosantéir laistigh den Dronuilleog Mhoér 2.2 Eisceacht (i), 2.4 (b) agus (c), 4.16
Sainithe leathanach 97

Ar imreoir i ndiaidh dé an sliotar a imirt agus scérail 2.2
Feallanna ag an am céanna 2.3

Imirt Fhealltach (Rialacha de) 4 - 6, Rialacha Imeartha
na hlomanaiochta Saorphoc

| ndiaidh don sliotar dul thar an taobhline 2.8

Bronnadh 2.2

Moill a chur ar Chéile Comhraic 4.18

Feall a dhéanamh ar Shaorphoc (dara hiarracht) 4.22
Conas a bhuailtear an sliotar 2.4, 2.5

Sciobadh de 1.11

Cur isteach ar ghlacadh an tsaorphoic 4.19

Imreoir 6n taobh eile ré-ghar 4.17

(G)

Cdl, nuair a scérailtear é 3.1

Cul Baire

Aghaidh a thabhairt air 1.9

Dath Geansai: féach Cuid | den Innéacs Cuailli, cur isteach orthu 4.33

(H)

Pas Laimhe 1.7(b), 4.2 (b), Sainithe - 9(b), - leathanach 98

Clogad le Cosaint Aghaidhe - iad a tharraingt né greim a fhail orthu 5.19
Greim ar Chéile Combhraic leis an Ldmh (L4mha) 5.10

Camén

Bos, leithead de: féach Cuid | den Innéacs

Ligean Uait 4.8

Greim a fhail ar Chaméan Céile Comhrac no6 é a tharraingt as a ldamh(lamha) 5.12 (b)
Cnag a thabhairt do Chaman Céile Comhraic 5.15

Méarbhuille a Thabhairt do Chamén Céile Combhraic 4.9

Caitheamh 4.8

Usaid as, in imirt fhealltach shonraithe 5.2, 5.5, 5.6, 5.7, 5.12, 5.14, 5.15

Q)

San Aer (sainithe) leathanach 98

Gortl a Dhéanamh go Mearganta 5.32

Laistigh den line 20m sula nglactar an poc amach 4.14, 4.28

Cur Isteach ar Chuailli chun imreoir a chur amd/buntaiste a fhail 4.33
Cur isteach ar imreoir ag glacadh saorphoic/poc taobhline

(agus Eisceacht) 4.19



Cur isteach ar Réiteoir, Maor, Maor Line né Oifigeach Taobhline 5.37

(K)
Cic a bhuaileadh ar chéile comhraic né iarracht a dhéanamh cic a bhuaileadh air 5.18,
5.29,5.30

(L)
An phéirc a fhagail gan cead 6n réiteoir: féach Réiteoir
Ardu (sainithe) leathanach 98

(M)
Cosc i leith Cluichi 5
Troid, cur le 5.21

©)

Ré-iompar (sainithe) leathanach 98
Rabhadh (sainithe) leathanach 98
‘Scér Tuathail’ incheadaithe 3.4

(P)

Poc Piondis

Cosantéiri r6-ghar 4.16 (a) agus (b)

Ginearalta 2.2 Eisceacht (i), 2.4, 2.5

Piondis le haghaidh Feallanna lonsaitheacha - | ndiaidh 5.1 go 5.44 (go huile)

Piondis: le haghaidh Feallanna Teicniula- i ndiaidh 4.13, 4.14, 4.15, 4.16, 4.17, 4.19, 4.26,
4.30,4.31,4.32,4.33,4.34

Poc piondis (go ginearalta) 2.2, 2.3

Cosantoir ro-ghar 4.16 (b)

Imirt 1

Imirt (an tsliotair) (sainithe) leathanach 98 Pointe, nuair a scérailtear é 3.1
Poc amach:

| ndiaidh Scoir n6 Sliotar ar Féraoil 2.6

Bheith taobh istigh line 20m na gcéili comhraic sula nglactar é 4.14
Bheith taobh istigh d& line 20m féin sula nglactar € 4.28

Moill 4.30

An Sliotar a thabhairt sa Ldmh an dara huair 4.27

Glacadh lasmuigh den dronuilleog bheag 4.15

An sliotar a imirt sula ngluaiseann sé 13m (ag an gcosaintéir) 4.29
Tarraingt, ‘coir’ (sainithe) leathanach 99

Céile Combhraic a Tharraingt Anuas 5.1

Céile comhraic a bhru leis an LAmh (Ldmha) n6 leis an gCaman 5.12(a)



(R)

Ciniochas / Seicteachas etc 5.34
Réiteoir

Riail/Comhartha an Bhuntaiste 4.34, 5.44

Cur i bhfeidhm Cic Pionais, etc. nuair a thugtar feall ionsaitheach ar aird an mhaoir/mhaoir
line 5.43

Nés imeachta maidir le himreoir(i) an phéirc a fhagail gan chead 6.6

Nés imeachta maidir le himreoir(i) dialtd an phairc a fhagail 6.5 (a)

Cluiche a Thosu/Atosu 2.1, 2.2

Didlta an phairc a fhagéil nuair a ordaitear é sin (agus nds imeachta don réiteoir) 6.5(a)
Diultu leanuint ar aghaidh ag imirt (agus nés imeachta don réiteoir) 6.6

Cluiche a atosu, i ndiaidh ‘sliotar ar féraoil’ n6 scoir 2.6

féach freisin Tosu

Dioltais idir bronnadh an tsaorphoic agus glacadh an tsaorphoic 5.41 Imirt Gharbh (cineél
ar bith) 5.4

(S)

Scéir 3

Ceadaithe 3.1, 3.2, 3.3, 3.4.
Neamhcheadaithe:

Imreoir ar an bhFoireann ar an lonsai an sliotar a iompar thar chul-line na gCéili Comhraic
3.1 Eisceacht (i), 4.12

D’imreoir ar an bhFoireann ar an ionsai, a bhfuil an sliotar ina sheilbh aige, scérail lena
lamh(a) 4.13

Gluaiseacht Bheartaithe 2

Fogha a thabhairt gualainn le gualainn 1.9

Feallanna a dhéanann imreoiri in éadan a chéile ag an am céanna 2.4, 4.31, 5.42
Dronuilleog bheag

An poc a ghlacadh as an taobh amuigh 4.15

Nuair ata dul isteach ceadaithe/coiscthe 4.10

Seile a chaitheamh ar chéile comhraic 5.20

Seasamh ar Chéile Comhraic 5.31

An Cluiche a TosU/Atosu (agus eisceachtai) 2.1, 2.2, 2.3, 2.6, 2.7, 2.8, 2.9, 2.10

Céile Combhraic a Bhuaileadh/larracht a dhéanamh é a bhuaileadh (leis an sciathan, uillinn,
lamh no gldin) 5.16
Céile Combhraic a Bhuaileadh/larracht a dhéanamh é a bhuaileadh leis an gcloigeann) 5.26

Céile Combhraic a Bhuaileadh/larracht a dhéanamh é a bhuaileadh (le caméan) 5.17, 5.27,
5.28

Réiteoir, Maor, Maor Line n6 Oifigeach Taobhline a Bhuaileadh (lena n-airitear iarracht)
5.40

Caman céile comhraic a bhuaileadh mura bhfuil sé ag buaileadh na liathréide 5.15
Fionraiocht 5



(M

Taicil (sainithe) leathanach 99

Céile Comhraic a Thaicledil le haghaidh an tSliotair 1.8

Oifigeach Foirne - d'imreoir ionsai a dhéanamh ar Oifigeach Foirne na foirne eile 5.33
Oifigeach Foirne - d'imreoir cur isteach air 5.24

Céile Combhraic, feallanna ina choinne 5.9, 5.24, 5.34

Feallanna Teicniula 4

Laistigh den Dronuilleog Mhor (ag an gCosantdir) 2.2 Eisceacht (i), 2.4 (c), 4.16.

lompar Bagrach/Maslach/caint bhagrach le Réiteoir, Maor, Maor Line né Oifigeach
Taobhline | 5.38, 5.39

Caitheamh (sainithe) leathanach 100

Caitheamh Isteach (sainithe) leathanach 100

Bronnadh 2.2, 2.3, 2.8, 2.9, 2.10

Nuair a thugtar € as feallanna laistigh de 13m 6n taobhline2.2(v)

Nuair a thugtar € as feallanna idir an gcriochline agus an line 20m 2.2(vi)
Nuair a thugtar é as feallanna ag an am céanna 2.3

Cor coise a thabhairt do chéile comhraic: 5.2

(V)
Uséid as an gCaman, in imirt fhealltach shonraithe 5.2, 5.5, 5.6, 5.7, 5.12, 5.14, 5.15

(W)
Am a chur amu (saorphoc n6 poc taobhline) 4.26



CUID 4
Rialacha Imeartha na Peile Gaelai

(A)
Caint Mhaslach le Réiteoir, Maor, Maor Line né Oifigeach Taobhline 5.20

Caint Mhaslach/Bhagrach/Comhartha Maslacha/Bagracha le Céile
Combhraic/Comhghleacai Foirne 5.14

Riail an Bhuntaiste 4.36, 540

Feallanna lonsaitheacha

| gcoinne comhghleacai Foirne 5.14, 5.22,5.31
Ag Leath-am (agus roimh an tosach) 5.22, 5.31
Go ginearélta 5

Stua, an 2.3, 4.11 (b) 4.16 (a)

(B)

Liathroid

An liathréid a chur ar aghaidh 6n ait ar cheart an saorchic/cic pion6s a ghlacadh 4.24
Preabtha 1.4 (c), 1.5, Sainithe leathanach 95
Preabadh nios n6 na uair amhain i ndiaidh greim a fhéil ar an liathroid 4.6
lompartha/Coinnithe sa lamh (lamha) 1.4 (a)

An liathréid a iompar thar line na gcéili comhraic 3.1
Greim a fhail ar an liathréid i ndiaidh i a imirt 4.7
Athrd 6 lamh go lamh 1.4 (d)

Athra 6 lamh amhain go lamh eile 4.10

Le dorn/bos ar an talamh 1.2 (i)

Pas laimhe gan gniomh cinnte buailte 4.2(b)

San Imirt (sainithe) 1.1

Leagtha as lamha Chéile Comhraic 1.4

Tégail leis na Glaine 1.2 (iii). 4.3

Scraithin a Dhéanamh le haghaidh 4.23

Marc 2.12, 3.5(b), 4.17(b),(c), Sainithe Leathanach 98
Gan a bheith ar an talamh, cé chomh inimeartha 1.3
Ar an talamh, cé chomh inimeartha 1.2
Ro-iompar/R6-Shealbht 4.1, Sainithe leathanach 98
Leis an mbos; féach leis an Dorn

Imeartha 6 Chos go Lamh (Lamha) 1.4 (b)

Imeartha thar an gcriochline ag cosantéir (saorchic 45m) 2.8
Imeartha thar an line teorann 1.1 (b)

Imeartha thar an taobhline ag an bhfoireann ar an ionsai 2.7 (a)
Imeartha thar an taobhline 2.9

Imeartha aris i ndiaidh saorchic/cic piondis/cic taobhline 4.22



Imeartha sula ngluaiseann si 13 m 4.29

Imirt suas agus faigh greim aris 4.7

Sealbhaithe ag imreoir, cé chomh inimeartha 1.4

Scaoileadh 1.4(f); Sainmhiniu ar Phas Laimhe 9(a), leathanach 97

Athshocru le haghaidh cic amach/saorchic/cic piondis gan chead i ndiaidh na feaddige 4.21
Scordil ceadaithe ma bhuailtear san aer i leis na lamha 3.2

Seasamh/Bogadh ré-ghar nuair a bhronntar saorchic/cic piondis ar fhoireann imreora féin
4.11(a)

Seasamh/Bogadh ré-ghar nuair a bhronntar saorchic/cic taobhline ar fhoireann a chéile
comhraic 4.17(a)

Bratach a bhuaileadh 1.1 (b)

Buaileadh le lamh (lamha) oscailte/dorn 1.4 (e), 3.1 Eisceacht (ii)
Caitheamh 4.2 (a)

Preab leis an mbrég 1.4 (b), 1.4 (c)

Teagmbhail leis an Talamh le lamh 4.5

Teagmhail le neamh-imreoir 1.1 (c), 2.10

Teagmbhail leis an talamh le lamh (ldmha) 4.5

An liathréid a streachail 6 chéile comhraic 4.8, Sainithe leathanach 100
lompar ata contuirteach do chéile comhraic 5.17

Preab (sainithe) leathanach 95

Bac leis an mBrog 5.1

Linte teorann, dul lasmuigh 1.9, 4.34

Cic Taobhline 1.9, 4.24 (b)

(©)

Greim (sainithe) leathanach 96

Rabhadh (sainithe) leathanach 96

Udaras Réiteora, Maoir, Maoir Line no6 Oifigigh Taobhline a cheistiti (agus an pionos) 6.1
Fogha (Céir) (sainithe) leathanach 96

Fogha a thabhairt faoi Chéile Comhraic 5.7, 5.9
Coimisiunu feallanna airithe

| gcoinne comhghleacai Foirne 5.14, 5.21, 5.31

| gcoinne Céile Comhraic (tosu/leath-am) 5.23, 5.32
Barra trasna curtha as ait 3.3 (b)

Calaoisi lompair Shoiniciuil: 5.10, 5.11, 5.12, 5.13, 5.14

(D)

Cosantéir ro-ghar don chic piondis 4.16

Sainmhinithe: féach leathanaigh 95-100

Moill (sainithe) leathanach 96

Moill a chur ar chéile comhraic 6 shaorchic/cic taobhline a ghlacadh 4.18
Easaontas



Go ginearélta 6

Udaréas Oifigigh Chluichi a Cheistit 6.1

Easaontas maidir le Gortl a bhaineann le cur fola 6.3
Easaontas maidir le Cosaint Fiacla a Chaitheamh 6.2

An phéirc a fhagail gan chead/Diultd imirt 6.6

Cur den Phairc - Didlta/Pairt a Ghlacadh Aris 6.5 (a) agus (b)
Le Cinneadh saorchic (agus cic piondis) a bhronnadh 6.4
Scraithin (sainithe) leathanach 96

Cosc ar scraithin a dhéanamh 4.23

(F)

Cothrom na Féinne 1 - 3

Feall/Gortu Bréagach 5.4

An Phairc Imeartha: féach Cuid | den Innéacs

Dorn, Uséid de ar /thart ar chorp céile comhraic chun liathréid a bhaint de 5.6
Feall

Ag an gcosantair laistigh de na dronuilleoga 2.2

Sainithe leathanach 97

Ag an gcosantair laistigh den line 13m 2.2

Ar imreoir i ndiaidh d6 an liathréid a imirt agus scor mar thoradh 2.2
Feallanna ag an am céanna 2.3

Imirt Fhealltach 4 - 6

Saorchic 2.5

I ndiaidh an fhoireann eile an liathréid a chur thar an gcul-line 2.8
I ndiaidh don liathréid dul thar an taobhline 2.9

Ag an gcosantoir laistigh da dhronuilleog féin, ré-ghar 4.15

Moill a chur ar Chéile Comhraic 4.18

Conas cic a thabhairt 2.5

An cic a ghlacadh laithreach, le cead 6 réiteoir 2.6

Sciobadh de 1.10

Cur isteach ar ghlacadh an tsaorchic 4.19

(G)

Cul Baire

Aghaidh a thabhairt air 1.7

Teagmhail fhanach le 1.7

Dath Geansai: féach Cuid | den Innéacs

Bogadh feadh na cul-line agus cic pionéis & ghlacadh 1.8
Ag imirt na liathréide ar an talamh leis na ldmha 1.2 (i)

(H)
Pas laimhe 1.4 (e) agus (f), Sainiu 9(a), leathanaigh 97-98



Greim a choinnedil ar an gCéile Combhraic leis an lamh (ldmha) 5.5

Q)

Gortl a Dhéanamh go Mearganta 5.28

San Aer (sainithe) leathanach 98

Taobh istigh den line 20m roimh an gcic amach a ghlacadh 4.14, 4.28
Cur Isteach ar Chuailli chun imreoir a chur amd/buntaiste a fhail 4.35

Cur isteach ar imreoir ag glacadh saorchic/cic taobhline

(agus Eisceacht) 4.19

Cur isteach ar Réiteoir, Maor, Maor Line n6 Oifigeach Taobhline 5.32

(K)
Cic a bhuaileadh ar chéile comhraic n6 iarracht a dhéanamh cic a bhuaileadh air 5.16,
5.25,5.26

Cic amach

I ndiaidh scéir n6 liathréid ar féraoil 2.7 (a)

Bheith taobh istigh line 20m na gcéili comhraic sula nglactar é 4.14
Bheith taobh istigh da line 20m féin sula nglactar é 4.28

Bheith nios ni 10 n4 13m 6n liathréid roimh an gcic 4.20, 4.30

Moill 4.31

An liathréid a thabhairt sna lamha 4.27

E a ghlacadh i ndiaidh scéir né na liathroide dul ar féraoil seachas 6n line 13m agus laistigh
den dronuilleog mhor 4.32

E a ghlacadh 6 lasmuigh den dronuilleog bheag i ndiaidh na liathroide dul ar féraoil 4.32
An liathréid a imirt sula ngluaiseann sé 13m (ag an gcosantoir) 4.29

(L)
An phairc a fhagail gan cead 6n réiteoir: féach Réiteoir
Ardu (sainithe) leathanach 98

(M)

Marc, an

Cur isteach ar Imreoir a bhfuil leas & bhaint aige as Marc, 4.17(b) agus (c),
Sainithe leathanach 98

Cosc i leith Cluichi 5

Udaréas Oifigeach Cluichi (é a cheistit): féach Dushlan, Achrann, cur le 5.19

(®)

Roghanna ag an imreoir a ndearnadh feall air 2.5
Roé-iompar (sainithe) leathanach 98

Rabhadh (sainithe) leathanach 98

‘Scér Tuathail’ incheadaithe 3.4



(P)

Cic Piondis:

Cosantoiri/Cual Béire ré-ghar 4.16 (a) agus (b)

Gineardlta 2.2 Eisceacht (i), 2.4

Piondis le haghaidh Feallanna lonsaitheacha - | ndiaidh 5.1 go 540 (go huile)

Piondis: le haghaidh Feallanna Teicniula- i ndiaidh 4.13, 4.14, 4.15, 4.16, 4.17, 4.19, 4.20,
4.25,4.26, 4.32, 4.33, 4.34, 4.35

Imirt 1

Imirt (na liathréide) (sainithe) leathanach 98

Pointe, nuair a scordiltear é 3.1

Cosc a chur ar chéile chomhraic an liathroid a thogail/a chiceéail 5.2
Céile comhraic a tharraingt anuas 5.10

Céile comhraic a bhru le lamh (l&mha) 5.8

(R)

Ciniochas / Seicteachas etc 5.30
Réiteoir

Riail/Comhartha an Bhuntaiste 4.36, 5.40

Cur i bhfeidhm Cic Piondis, etc. nuair a thugtar feall ionsaitheach ar aird an mhaoir/mhaoir
line 5.39

Cead chun saorchic a ghlacadh laithreach 2.6

NGs imeachta maidir le himreoir an phairc a fhagail gan chead 6.5

Nos imeachta maidir le himreoir diultu an phairc a fhagail 6.4

Comhartha a thabhairt an cluiche a stopadh 1.1 (a)

Cluiche a Thosu/Atosu 2.1, 2.2

Diulta an phairc a fhagail nuair a ordaitear é sin (agus nés imeachta don réiteoir) 6.4 (a)
Didlta leantint ar aghaidh ag imirt (agus nés imeachta don réiteoir) 6.5

Pairt a ghlacadh i gcluiche aris i ndiaidh ord( den phairc a fhail 6.4 (b)

Atosu an chluiche féach Tosu

Nuair a chuireann an fhoireann ar an ionsai an liathréid thar an gcriochline 2.7 (a)
Dioltais idir bronnadh an tsaorchic agus glacadh an tsaorchic 5.3 7

Imirt gharbh (cineal ar bith) 5.3

(S)

Scéir 3

Incheadaithe 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 3.1 Eisceacht (ii) pointe le |amh oscailte n6 dorn
Neamhcheadaithe:

Imreoir ar an bhFoireann ar an lonsai an liathréid a iompar thar chul-line na gCéili
Combhraic 3.1 Eisceacht (i), 4.12

D’imreoir ar an bhfoireann ar an ionsai, a bhfuil an liathréid ina sheilbh aige, scoérail lena
lamh(a) 3.1 Eisceacht (ii), 4.13

Gluaiseacht Bheartaithe 2



Fogha a thabhairt gualainn le gualainn 1.7

Feallanna a dhéanann imreoiri in éadan a chéile ag an am céanna 2.4, 4.33, 5.38
Dronuilleog bheag

Fogha a thabhairt faoin gcul baire/ionsai air 1.7

Nuair até dul isteach ceadaithe/coiscthe 4.9

Seile a chaitheamh ar chéile comhraic 5.18

Seasamh ar Chéile Comhraic 5.27

An Cluiche a TosU/Atosu (agus eisceachtai) 2.1, 2.2, 2.3, 2.6, 2.7, 2.8, 2.9, 2.10, 2.11
Céile Comhraic a Bhuaileadh/larracht a dhéanamh é a bhuaileadh (leis an sciathan, uillinn,
lamh né glain) 5.15

Céile Combhraic a bhuaileadh/iarracht a dhéanamh é a bhuaileadh leis an gcloigeann 5.24

Réiteoir, Maor, Maor Line n6 Oifigeach Taobhline a Bhuaileadh (lena n-airitear iarracht)
5.36

Fionraiocht 5

(M

Taicil (sainithe) leathanach 99

Céile Combhraic a Thaicledil le haghaidh na Liathréide 1.6

Oifigeach Foirne - d'imreoir ionsai a dhéanamh ar Oifigeach Foirne na foirne eile 5.29
I gcoinne Céile Comhraic (tosu/leath-am) 5.14, 5.21, 5.31

Feallanna Teicniula 4

Ti - Saorga 2.7 (c), 4.26

lompar Bagrach/Maslach/caint bhagrach le Réiteoir, Maor, Maor Line né Oifigeach
Taobhline 1 5.34, 5.35

Caitheamh (sainithe) leathanach 100

Caitheamh Isteach (sainithe) leathanach 100

Bronnadh 2.2, 2.3, 2.9, 2.10, 2.11

Nuair a thugtar € as feallanna laistigh de 13m 6n taobhline2.2(v)

Nuair a thugtar € as feallanna idir an gcriochline agus an line 20m 2.2(vi)
Nuair a thugtar é as feallanna ag an am céanna 2.3

Preab leis an mbrdg (sainithe) leathanach 100

Cor coise a thabhairt do chéile comhraic: 5.11

(W)
Am a chur amu (saorchic/cic taobhline 4.25, 4.31
Streachail (sainithe) leathanach 100



